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Kérper und Stimme leiht die Schrift dem stummen Gedanken
Durch der Jahrhunderte Strom trégt ihn das redende Blatt

Friedrich Schiller
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1 Einige Vorworte :::

Sind Sie auch ein Fan voATEX? Dann willkommen im Club. Sicherlich sind Sie mit den Grundlagen
der BTpX-Benutzung inzwischen langst vertraut und trotzdem: in vielen Falleheai die Informa-
tionen, die bereits in deATgX-Einfihrungsbroschire A/026/ vorgestellt wurden, zur Layoutierung
Ihres Dokumentes nicht mehr aus.

Vielleicht hilft hnen dann die vorliegende Broschure fir eine weiterfuhrefigtBenutzung weiter.
Auch diese Broschure ist in zwei Teile untergliedert:

Der erste Teil méchte Sie unter anderem bekannt machen mit

den Mdéglichkeiten zur Beein ussung des Seitenlayouts

dem groRRen Kapitel der Zahler

den Variationen beim Erstellen von Au istungen

der Erstellung eigenefTgX-Makros

und mit dem Mathemodus. Den kennen Sie bereits aus der Einfihrungsbroschire? Vielleicht

nden Sie hier trotzdem noch einiges Wissenswertes, das Ihre Dokumenterstellung erleichtert.
Der zweite Teil stellt Ihnen schlief3lich einige schéne und nitzliche Pakete vor, die unter anderem
Tabellen, Querverweise und den Mathematik-Modus unterstitzen.

In den meisten Fallen werden Sie, wenn Sie sich ernsthaféfpX beschéaftigen wollen, nicht umhin
kommen, sich weiterfihrende Literatur zu besorgen. Mir hat bei der Erstellung dieser Broschiire

Der BTeX-Begleiter von Goossens, Mittelbach und Samarin, Verlag: Addison-Wesley

sehr weitergeholfen.
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Tell I: Fortgeschrittene LATEX-Benutzung

Mittelalterliches Skriptorium
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2 Ein paar Begriffe am Anfang

Bevor Sie sich mit den weiteren Kapiteln dieser Broschiire beschéaftigen, sollteini§e e nitio-
nen von Begriffen kennenlernen, die sehr zum Verstandnis vigieX{Befehle beitragen.

2.1 Die verschiedenen Modi

Bei der Erstellung von Dokumenten be ndet man sich zu jeder Zeit in einem ganz bestimraten M
dus, von denerATeX drei verschiedene unterscheidet. Deren Kenntnis ist zweckméRig, da einige
Kommandos nur in ganz bestimmten Modi erlaubt sind.

Absatz-Modus (paragraph-mode) dies ist der ganz normale Bearbeitungsmodus, in dem Sie sich
automatisch be nden, wenn Sie Ihren FlieRtext schreib@pXlumbricht Ihren Text im Absatz-
Modus automatisch in Zeilen, Absétze und Seiten.

LR-Modus (left-to-right-mode) dieser Modus kennt keinen Zeilenumbru€iXnimmt also Ihre
Eingabe und schreibt sie von links nach rechts fort, ohne jemals eine Zeile zu beenden. In
diesem Modus be nden Sie sich automatisch, wenn Sie mit einigen Box-Befehlen wie z.B.
\mbox oder\framebox usw. arbeiten.

nmbox{ Dies ist der zweite Teil des nemph{Herrn der Ringe}.
Der erste Teil, nemph{Die Geféahrten}, erzahlte, wie Gandalf der
Graue entdeckte, dall der Ring, den Frodo der Hobbit besal3, der Eine
Ring war, der Beherrscher aller Ringe der Macht. }

Dies ist der zweite Teil delderrn der RingeDer erste TeilDie Gefahrtenerzahlte, wie Gandalf der Graue entoeckte, daf’ de

Abbildung 1: Der LR-Modus

Mathematik-Modus dieser Modus wird vonALEX benétigt, wenn Sie z.B. eine mathematische
Formel erstellen mdchten. Dazu schalten Sie unter anderem mit den Komniargdosder
$$..$$ in den Mathe-Modus um. Die Dollarzeichen sind dabei nur die Kurzformen zum Ein-
schalten des Mathemodus: Sie kénnen zur Erstellung von Formeln innerhalb des Textes alterna-

tiv die Befehle\begin{math}...\end{math} oder\(...\) benutzen. Fur abgesetzte
Formeln haben Sie zusatzlich die Wahl zwisctimgin{diplaymath}...\end{displaymath}
und\[...\]

Alle obengenannten Modi kdnnen auch ineinander geschachtelt werden.
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2.2 Die Praambel

Bei der Eingabe einegTgX-Dokumentes kdnnen zwei Teile unterschieden werden: zum einen der
bereits bekannte Teil, zu dem alles gehort, was zwischen den Anweis\oaggm{document}
und\end{document} steht. Zum anderen der &saambebezeichnete zweite Teil, der alles bein-
haltet, was sich zwischen den Anweisunggacumentclass{...} und\begin{document}

be ndet. Einige Kommandos dirfen nur in der Praambel stehen, wie zum Beispiel auch der Befehl
\usepackage . Allgemein hat die Praambel die Aufgabe, De nitionen festzulegen, digl&isrge-
samte Dokument Giiltigkeit haben. Man unterscheidet Kommandos, die

nur in der Praambel stehen dirfen

nur im Dokument benutzt werden dirfen

sowohl in der Prdambel, als auch im Dokumenttext verwendet werden kdnnen.

Im folgenden wird darauf hingewiesen, wenn ein Kommando ausschheidlider Prdambel oder
sowohl dort, als auch im Dokument benutzt werden darf.

2.3 Die Argumente

Bereits in der Broschiire zu deAlEX-Grundlagen wurde der Begriff Argument benutzt. Wie Sie
wissen, kann man bei eineATiEX-Befehl die folgende Struktur erkennen:

\befehl[optionales Argument]{Pflichtargument}

Als Argumente kdnnen vielféltige Begriffe angegeben werden, wie zum Beispiel

\begin{itemize}

\section{kapitel}
\section[inhaltsverzeichnis}{kapitel}
\emph{Texteingabe}

Wichtig bei der Benutzung von Argumenten ist die Kenntnis, daf? es zu Fehlern fihren kann, wenn
Siefragile Anweisungen irbeweglicherArgumenten benutzen.

Bewegliche Argumente

Argumente, die vorALEX nicht nur fur den eigentlichen Dokumententext verwendet werden, sondern
auch noch zum Beispiel zur Erstellung von Kopfzeilen, Inhalts- oder Tabellenverzeichnibgse auf
wahrt werden mussen, nennt man beweglich.
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Zum Beispiel wird der Text einer Uberschrift, der nsection{kapitel} erzeugt wird, nicht

nur in lhrem Text erscheinen, sondern muf3 VX zusatzlich eventuell noch in die Datei mit der
Erweitung.toc geschrieben werden, falls Sie ein Inhaltsverzeichnis erstellen mochten. Die Uber-
schrift ist demnach ein bewegliches Argument.

Fragile Anweisungen

Mit Vorsicht ist die Benutzung vomIpX-Anweisungen in den obenbeschriebenen beweglichen Argu-
menten zu geniesseATEX unterscheidet zwischen sogenanmasusterKommandos, die in beweg-
lichen Argumenten zu keinerlei Problemen fiuihren dredjilen Kommandos, die Fehlermeldungen
verursachen kénnen. So eimerbrechlicheAnweisung kann durch ein vorangestellipsotect
geschitzt werden. Dgrotect  immer nur auf das direkt nachfolgende Kommando wirkt, muf3 es
unter Umstanden mehrfach angegeben werden.

Beispiel:
nsection{Ful3noten nprotect nfootnote{das klappt nur mit Schutz} in Uberschriften}

Welche Kommandos zu den robusten und welche zu den fragilen zahlen, kann man so ohne weiteres
leider nicht erkennen. Deshalb werden im folgenden die fragilen Anweisungen als solche kenntlich
gemacht, damit Sie sie durch ein entsprecheioiegect  in beweglichen Argumenten schiitzen
kénnen.
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3 Gestalten des Seitenlayouts

3.1 Das Standard-Seitenlayout

Das Layout der einzelnen Seiten lhres Dokumentes bestimmen Sie bereits mit dem ensteanko

do lhrer BTpX-Eingabe. Daddocumentclass{...} -Kommando de niert ndmlich bereits den
Satzspiegel lhres Textes, also zum Beispiel, wie grof3 die zu beschreibende Flache aafpism P

ist und wie breit die Rander eingestellt werden. Sie wissen bereits, dal3 mit Hilfe der Opdiese
Einstellungen variiert werden kdnnen, um beispielsweise zweiseitige Dokumente zu erzeugen oder
DIN A4-Seiten zu beschreiben.

\documentclass[11pt,twoside,adpaper]{article}

Mit dem obigen Kommando werden vofTiEX Standardeinstellungen bzgl. des Seitenlayouts vorge-
nommen. Doch diese kénnen Sie anschlieRend noch weiter verandern.

Hilfreich fiir das Verandern der Standardwerte ist die nachfolgende Ubersicht tiber dierribérne
mensionen, mit deneATEX die Einstellungen vornimmt. Durch Verandern der Werte der Dimensi-
onsparameter andert sich automatisch die Aufteilung der Seiten Ihres Dokumente¥opsichtbei

der willkrrlichen Verstellung dieser Mal3e: das Ergebnis ist aus satztechnischem Blickwinkel nichtim-
mer Uberzeuge@d Da die BTpX-Klassen urspringlich auf amerikanische Papierformate zugeschnit-
ten sind, wurden fur den europaischen Sprachraum inzwischen Pakete entwickelt, dierdinéige
Seitenaufteilung fir zum Beispiel DIN A4 und DIN A5-Seiten vornehmen.

StandardmaRig bietetlieX u.a. bereits die folgenden Klassen-Optionen zur Seitenlayoutierung an:

adpaper 210 x 297 mm
abpaper 148 x 210 mm
b5paper 176 x 250 mm

und mit demwusepackage -Befehl kdnnen Sie alternativ unter anderem die Pakete

ad adwiddd a5

einbinden.

Schlief3lich haben Sie auch noch die Méglichkeit, die Dimensionsparameter zu verandern. Defur die
die nachstehende Graphik als Hilfe:

fiwenn Ihnen die Grundregeln der Satzspiegelfestiegung nicht bekannt sind, so kann ich lhnen folgendes Buch
empfehlen: Mut zur Typographie, von Jirgen Gulbin und Christine Kaufmann, erschienen im Springertvedag
ISBN 3-540-55708-3. Aber ich gestehe: mit Riicksicht auf den Broschirenumfang habe ich auch gegeregilige ¢t
Typographie verstoRen.

Bhiermit werden etwas langere Zeilen als beitPaket erzeugt.
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3.2 Die Parameter zur Seitenlayout-Veranderung

6
lin
-
1in
ﬁtopmargin
\headheight | |§ Seitenkopf '
gheadsep
\oddsidem’grgin
\evensigiemargin
\marginparsep
Rand-
note A
\marginparpush | |
Rand-
note B

\marginparwidt

=

\textheight ! Seitenrumpf

Eine Zeile im Text : :

Néchste Textzeile:gbaselinestretch \baseljneskip
\textwidth -
\footheight ;) Seitenfu | ﬁ\fOOtSklp

Die obigen Dimensionen lassen sich in der Praambel verandern, indemt8exlenden Befehl ge-
folgt von einer Zahl mit Maf3einheit verwenden, also zum Beisyiétisidemargin36pt , oder
den Befehl

\setlength{\oddsidemargin}{36pt}

benutzen, wobei die zweite Schreibweise empfohlen wird.

Es sind naturlich auch die bekannten MaRReinheiten cm und mm zul&ssig (zu weiteren Langenheiten
lesen Sie Kapitd[ 10 auf Seltel57).

Die Dimensionen, die an dieser Stelle fiir Sie interessant sind, werden hier kurz erlautete We
Parameter, zum Beispiel zur VergroRerung des Randes, werden in den entsprechgitéénri€dner
beschrieben.
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\textheight
\textwidth
\topmargin

\oddsidemargin

\evensidemargin

Hohe des Seitenrumpfes ohne Seitenkopf und -ful3.
Breite des Seitenrumpfes.

Abstand des Seitenkopfes vom oberen Blattrand. Beachten Sie, dal ein
Inchimmerfreigelassen wird und die Angalbepmargin  zusatzlich
hinzugeftigt wird.

Abstand des Textes vom linken Rand. Auch hier wird die Angabe dem
einen Inch hinzugefiigt. Bei Verwendung deroside -Option, also

der Erstellung zweiseitiger Dokumente, verandern Sie mit dieser Di-
mension den Abstand vom linken Rand rechter Seiten, also der ungera-

den Seiten.
Bei zweiseitigen Dokumenten wird hiermit der Abstand des Textes vom

linken Rand linker Seiten, also der geraden Seiten festgelegt. Wah-
len Sie diese Einstellung moglichst so, dald sich der Textabschnitt auf
Vorder- und Rickseiten deckt.

Wie gesagt, die obigen Dimensionsadnderungen sollten in der Praéambel vorgenommen werden. Sie
legen damit das Layout fir den gesamten Text fest. Es gibt weitere Abstande, die sowohl in der
Praambel, als auch im Dokumententext de niert werden kénnen:

\baselineskip

\baselinestretch

\parskip

\parindent

Abstand zwischen zwei Zeilen und zwar gemessen von Grundlinie zu
Grundlinie. Dieser Wert ist nattrlich abh&ngig von der verwendeten
SchriftgrofRe und solltmdglichst nicht geanderterden.

Faktor, mit dem nbaselineskip intern multipliziert wird, um

den Zeilenabstand zu berechnen. Er ist normalerweise auf 1 gesetzt
und somit entspricht der Zeilenabstand dem eingestellten Wert in
nbaselineskip . Durch Verandern vombaselinestretch an-

dert sich der Wert des Zeilenabstandes, wobei die verwendete Schrift-
grofRe automatisch beriicksichtigt wilder neue Zeilenabstand tritt je-
doch erst nach einem Schriftgrél3enwechsel inkraft.

De niert den Abstand zwischen zwei Absatzen. Auch dieser sollte ab-
hangig von der verwendeten SchriftgroRe festgelegt werden.

Regelt den Erstzeileneinzug zu Beginn eines jeden neuen Absatzes.

Noch eine Anmerkung zum Erstzeileneinzug: Die erste Zeile eines neuen Absatzes wird standardma-
Big um die GroRenangabe, die dukphrindent  de niert ist, eingezogen. Sollen einzelne Absatze
nichteingezogen werden, so kadirekt vordiese Absatze die Anweisung

\noindent

gesetzt werden.

Schauen wir uns einige der oben vorgestellten Dimensionen einmal im Beispiel an:
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nnoindent
Aragorn eilte weiter den Berg hinauf. Dann und wann bickte er sich und
untersuchte den Boden.

{
nsetlength{  nparindent}{Opt}
nsetlength{ nparskip}{2ex plus0.3ex minus0.1ex}

nrenewcommand{ nbaselinestretch}{1.5}
nfootnotesize

Doch nicht weit vom Gipfel kreuzte eine Quelle den Pfad, und auf der nassen
Erde sah er, was er suchte.

Jch habe die Zeichen richtig gelesen“, sagte er zu sich. ,Frodo ist zum
Berggipfel gelaufen. Was mag er dort

Aragorn zdgerte. Er hatte selbst den Wunsch, zu dem Hochsitz zu gehen, denn
er hoffte, dort etwas zu sehen, das ihn B

}

Wahrend er noch schaute, vernahmen seine scharfen Ohren Gerdusche in dem
Waldgeléande

Aragorn eilte weiter den Berg hinauf. Dann und wann biickte er sich otetsuchte den Bo-
den. Hobbits haben einen leichten Schritt, und selbst fiir einen Waldginteihre Ful3spuren
nicht leicht zu lesen.

Doch nicht weit vom Gipfel kreuzte eine Quelle den Pfad, und auf der nassen Erde sah er, was

er suchte.

sIch habe die Zeichen richtig gelesen®, sagte er zu sich. ,Frodo ist zum Berggipfel gelaufen.
Was mag er dort wohl gesehen haben? Aber er kam auf demselben Weg zuriick und ist bergab

gegangen.”

Aragorn zdgerte. Er hatte selbst den Wunsch, zu dem Hochsitz zu gehen, denn er hoffte, dort
etwas zu sehen, das ihn aus seiner Ratlosigkeit herausfilhren kdnnte; doch die Zeit drangte.
PlI6tzlich sprang er voran und rannte zum Gipfel, tiber die gro3en Steinplatten und die Stufen

hinauf. Als er dann auf dem Hochsitz sal3, blickte er sich um.

Wahrend er noch schaute, vernahmen seine scharfen Ohren Gerausche in dem Waldgelande
unten am Westufer des Flusses. Er fuhr zusammen. Es waren Schreie, und zu seinem Entsetzen
erkannte er darunter die rauhen Stimmen von Orks.

Beachten Sie unbedingt, daflaselinestretch

Abbildung 2: Verandern des Seitenlayouts

mit Hilfe des\renewcommand -Befehls (ge-

naueres siehe Kapitel 11.3 auf S¢ité 67) verandert werden muR.
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De nieren Sie die Layoutparameter in der Praambel, wirken sich diese auf das gesamteddbéum

Bei De nition innerhalb Ihres Textes gelten Sie von da an, wo sie de niert werden. Wénsgie eine

lokale Begrenzung der Dimensionsveranderung, so missen Sie den Textteil, wie im nebenstehenden
Beispiel, in geschweifte Klammern { } setzen. (Genaueres isetlength  -Befehle lesen Sie

spater im Kapitel 10 auf Seitel57.)

3.3 Kopzeilen — FulRzeilen

Das Layout einzelner Seiten kdnnen Sie verandern, indem Sie zum Beispiel Fu3zeilen odeiléfopfz
erstellen, die automatisch die Kapitelnumerierung und eine Seitenzahl enthalten. DazdaTgkellt L
sogenannte Seitenstile zur Verfligung, die Gber die Kommandos

\pagestyle{seitenstil}
\thispagestyle{seitenstil}

ausgewahlt werden konnen. Mit dem ersten Befehl kénnen Sie das Seitenlayout entwederén der Pr
ambel fur Ihr gesamtes Dokument festlegen oder, wenn Sie ihn innerhalb des Texteaden, flr
die aktuelle und alle folgenden Seiten de nieren.

Der zweite Befehl beein usst ausschlielRlich die aktuelle Seite.

Wenn Sie keinen der beiden Befehle benutzen, so gelangt die Seitenzahl standardrdéfigei-
tenful? und wird dort zentriert. Der Seitenkopf bleibt leer.

Folgende Angaben eines Seitenstils stehen Ihnen bei beiden Befehlen zur Verfigung:

empty Seitenkopf und -fuf’ bleiben leer
plain Die Kopfzeile bleibt leer und die Ful3zeile enthélt die Seitennu-
merierung (Standard)
headings Der Seitenkopf enthalt normalerweise die aktuelle Uberschrift
und die Seitenzahl, wahrend die Ful3zeile leer bleibt
myheadings Die Kopfzeile wird vom Anwender festgelegt
Verwenden Siépagestyle{headings} , so werden lhre Uberschriftentexte, abhéngig von der

verwendeten Dokumentenklasse, zusammen mit der Seitenzahl automatisch in die Kopfzeile tiber-
nommen. Dabei be ndet sich zum Beispiel bei zweiseitigen Dokumenteartele  -Klasse eine
Uberschrift, die durch den Befekdection  erzeugt wurde, automatisch auf einer linken Seite und

die durch den Befehlsubsection erzeugte standardmafiig auf einer rechten Seite und zwar je-
weils am innenliegenden Rand. Die Seitenzahl steht immer auf3en und wird normalerweise in arabi-
scher Schreibweise dargestellt.

Fur die De nition eigener Kopfzeilen kénnen Sie den Seitensigheadings benutzen. Der Text
der Kopfzeilen wird dann von lhnen festgelegt durch die Befehle
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\markboth{linker KopfH{rechter Kopf}
\markright{rechter Kopf}

Das erste Kommando wird fur zweiseitige Texte bendtigt. Setzen Sie die Befehle mogliehst dir
hinter den Befehl, mit dem Sie die Kapiteleinteilung vornehmen, da sich sonst die Seitennummern
verschieben kdnnen.

Fur selbstgestaltete Kopfzeilen kann ich Ihnen das Hakeyheadings empfehlen, das im zweiten
Teil dieser Broschiire im Kapitel 20 auf Sdite 101 beschrieben wird.

Ubrigens: falls Sie eine Titelseite in Ihrem Dokument erstellen, so kénnen Sie fir diese Seite die

Ausgabe einer Kopf- und Ful3zeile unterdriicken durch

\thispagestyle{empty}

3.4 Manuelle Korrekturen am Seitenlayout

Ist Inr Dokument fertiggestellt und Sie stellen fest, daf? es gunstiger wéare, wenn die eine oder ander
Seite ein wenig langer oder kirzer ware, um auch den Rest des Kapitels noch auf dendeithe
abzuschlief3en, so hilft Ihnen hier der Befehl

\enlargethispage{groesse}

Dieser Befehl sollte zusammen mit der GroRenangabe zwischen zwei Absatzen befrdenen
Seite eingefligt werden. Jedoch verfahren Sie bitte mit der GroRenangabe nidfdziigig; mehr als
ein bis maximal zwei Zeilen sollten bei diesem Verfahren nicht zur VergroRerung/eddeinerung
benutzt werden.

\enlargethispage{\baselineskip}
\enlargethispage{-\baselineskip}

bewirken eine Anderung der Seitenhéhe um genau eine Zeile. Fur die GroRenangabe sind natirlich
alle sonst ublichen Maf3e wie cm, mm, pt und weitere erlaubt.

3.5 Die Seitennumerierung

Die Seitennummern werden, wie bereits erwéhnt, normalerweise in arabigiffezn gesetzt. Die
Darstellung des Zahlers kénnen Sie jedoch auch verandern; zum Beispiel ist es durchaus ublich, bei
langeren Texten einen Vorspann oder das Inhaltsverzeichnis mit romischen Kleinbanhktedhzu-
numerieren. Daflr bietefTeX verschiedene Stile an, die mit dem Befehl

\pagenumbering{stil}
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benutzt werden konnen. Dazu gehoren

arabic arabische Ziffern
roman romische kleine Ziffern
Roman romische groR3e Ziffern
alph Kleinbuchstaben
Alph Grof3buchstaben

Andern Sie die Art der Seitennumerierung mitten im Dokument, so wird der Seitenzahler automatisch
auf 1 zurlickgesetzt. Mehr zu Seiten- und anderen Zahlern lesen Sie im Kapitel 5 al#lSeite
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Oer Buchdriicker.

"¢k bin gefchicFet mit ber prefi
Soichaufftrag den Firmfiref/
o bald mein dienr den bengel judey
Soifteinboan papore gedruckt,
Daburch Fombt manche Kunftantag/
e man leichtlich befommen mag.
Qor eiten hat man bie bicher g[chribn/
Zu Meing die Kunfi ward erfilich erichn.

Der Buchdrucker (Holzschnitt von Jost Amman)



4 Der Umbruch

Bereits in der Einfuhrungsbroschire haben Sie gesehenAf@dtets bemiiht ist, einen optimalen
Umbruch zu erzeugen. In den allermeisten Féllen kann sich das Ergebnis auch sehnedlssgelich
haben Sie als Anwender die Moglichkeit, in die Umbruchsteuerung einzugreifen, indem Sie Zeilen
und Seiten explizit beenden oder indem Sie Ein uf? auf die Silbentrennung nehmen.

4.1 Die Silbentrennung

IATEX nimmt die Trennung fir die Ausgabe Ihres Dokumentes selbsténdig und, wenn Sie mit dem
Paketgerman arbeiten, nach den deutschen Trennungsregeln vor. Fir Ausnahmeregeln, zum Beispiel
bei Fremdwortern, kénnen Sie selbst Trennungsfugen angeben, die im Bedarfsfall die Standardregeln
der Silbentrennung auf3er Kraft setzen:

Archaeo\-pterix

Im obigen Beispiel missen die Trennstellen im Prinzip jedesmal wieder angegeben werden, wenn das
Wort Archaeopterix im Text erscheint. Wesentlich effektiver ist es jed@@gpXleinmal zu Beginn

des Textes eine generelle Trennungsvorschrift flir das entsprechende Wort mitauidikich zuvor

auch noch die Standardtrennung fur ein Wort anzeigen zu lassen.

Angenommen, Sie méchten einen Bericht Uber die berihmten Staubecken schreiben. Woréber sch
ben Sie? Uber Stau-becken oder (iber Staub-ecken? Hier mussefiggidiic den Trennungsfall
unterstitzen. Mit dem Befehl

\showhyphens{Staubecken}

koénnen Sie sich zunachst ansehen, wigX die Silbentrennung standardméanig durchfihren wirde.
Das Ergebnis, das beimTpX-Lauf am Bildschirm erscheint, ist:

[ 1 Mtenrm Stau-becken ...

Wenn Ihr Dokument stattdessen aber von den unschénen Staubecken in alten Geméauern handeln soll,
so ist es sinnvoll AIEX dies durch den folgenden Befehl mitzuteilen:

\hyphenation{Staub-ecken}

(robust). Das Wort wird anschlielend nur an der von Ihnen markierten Stelle im Bedayésfalint.
Obiger Befehl darf Gbrigens sowohl in der Prdambel, als auch im Text benutzt werden.
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4.2 Der Zeilenumbruch

Der von Ihnen eingegebene Text wird normalerweise automatisch in rechts- und linksbiindige Zeilen
umbrochen. Zum expliziten Beenden einer Zeile benutzen Sie

\\[abstand]

(fragil).

Beachten Sie bitte: Wenn Sie zum Beispiel eine Uberschriftmiitzwei Zeilen umbrechen méchten,
so missen Sie unbedingirotect  benutzen, da der Zeilenende-Befehl fragil ist.

Zusatzlich kann an einer so beendeten Zeile noch gleichzeitig ein Seitenumbruch verhindert werde
indem Sie

\\*[abstand]

(fragil) eingeben.

Mit den obigen Befehlen wird ein Zeilenumbruch erzwungen. Sie konfigX laber auch einen
gewissen Spielraum einraumen, indem es selbst entscheidet, ob ein Zeilenumbruch statt nden soll
oder nicht. Dafur dient der Befehl

\linebreak[zwang]
(fragil). Fur die Dringlichkeitdelinebreak  -Befehls konnen Sie die Zahlen von 0 bis 4 eintragen,
wobei 0 eine milde Wunschaul3erung darstellt und 4 das Zeilenende erzwingt. Gleichzeitig werden

beim Beenden einer Zeile die Worter bis zur Rechtsbiindigkeit gestreckt und dabei gleichmaRig tber
die Zeile verteilt.

Analog kann mit
\nolinebreak[zwang]

(fragil) der Versuch unternommen werden, einen Zeilenumbruch zu verhindern.

Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab. nn

Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab. nlinebreak[4]
Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab. nlinebreak[2 ]
Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab. nlinebreak(3]

Sie banden sie mit Bogensehnen zusammen

Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab.

Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab.

Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab. Der Zwerg nahm seine Axt und
hieb mehrere Aste ab. Sie banden sie mit Bogensehnen zusammen und breiteten ihre Méantel
Uber das Gestell.

Abbildung 3: Der Zeilenumbruch

Die obigen Kommandos durfen tbrigens nur im Absatz-Modus benutzt werden.
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4.3 Der Seitenumbruch
Um eine Seite explizit zu beenden, benutzen Sie normalerweisénderpage -Befehl (robust).
IATEX beginnt dann mit der Ausgabe auf der néchsten Seite.

Auch hier kbnnen Sie den Zwang zum Seitenumbruch etwas mildern, bzw. einen Seitenumbruch
verhindern mit Hilfe der Befehle

\pagebreak[zwang]
\nopagebreak[zwang]

(fragil), wobei ebenfalls wieder Zahlen von 0 bis 4 méglich sind.

Je nachdem, welche Dokumentenklasse Sie verwenden oder welche Einstellungen Sie in Ihrer Pra-
ambel vorgenommen haben, wird der Seiteninhalt beim erzwungenen Seitenelplgetireak
auf die gesamte Hohe der Seite verteilt oder auch nicht.

Sofern Sie mit der Klasg®ook oder der Optiotwoside arbeiten werdegrundséatzlich alle Seiten auf
die gleiche Héhe gebrachbas liegt daran, dal bei diesen Angaben die Einstelfiugibottom
automatisch wirksam wird, wohingegen ansonsteggedbottom  eingestellt ist. Diese Einstel-
lungen kénnen Sie aber auch selbst in der Praambel vornehmen durch

\flushbottom
\raggedbottom

Bei Verwendung de¥pagebreak -Befehls und gleichzeitiger Angabe véftushbottom wer-
den alle Absétze einer Seite gleichmafig tber die Seitenhdhe verteilt, was zu groRen Abstanden zwi-
schen den einzelnen Absatzen fiihren kann.

Bei Verwendung vohnewpage wird der Seiteninhalicht gestreckt.

Zum Beenden einer Seite gibt es zwei weitere Befehle:

\clearpage

(robust) beendet eine SeitbneStreckung und flhrt gleichzeitig zum Ausdrucken aller sogenannten
Gleitobjekte (siehe auch Kapifelll5 auf Séité 77), die intdble  oderfigure  -Umgebung erstellt
und noch nicht gedruckt wurden.

Ahnlich arbeitet auch der Befehl

\cleardoublepage

(fragil), der zusatzlich noch bei Verwendung vawvoside auf die nchste recht&eite druckt, also
unter Umstanden eine linke Seite frei laRt.
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5 Die Welt der Zahler

Bereits in dem vorhergehenden Kapitel haben Sie den Umgang mit Z&hlern kennen@@séen-
zahler kénnen zum Beispiel in arabischen oder romischen Ziffern oder auch in Klein- und Grof3buch-
staben dargestellt werden. In fast jedem der nachfolgenden Kapitel weelee& Zahler kennen-
lernen. Kapitel werden gezahlt, Listenelemente, mathematische Forneeiritibnen, Abbildungen,
Fulinoten und vieles mehr. Zum leichteren Verstandnis mdchte ich Sie deshalb an dieseiit$tefle m
Welt der Z&hler bekannt machen.

Praktischerweise haben alle Zahler, die véiEX verwendet werden, Namen; diese stimmen in der
Regel sogar mit deniTeX-Befehl Uberein, der diesen Zahler benutzt. Lediglich der fiihrende Back-
slashn darf nicht angegeben werden.

Eine Liste der Standardzahler:

Kapiteleinteilung part chapter section subsection
subsubsection paragraph subparagraph
Seiten page
Listen enumi enumii enumiii enumiv
(fir dienitem -Ebenen in numerischen Liste )
Sonstige figure table footnote mpfootnote equation

Alle obigen Z&hler sind mit 0O initialisiert und werden von dem Kommando, das die Numerierung
erzeugtyor der Ausgabe um 1 erhéht. Eine Ausnahme von dieser Regel bildet der pagker Er
ist mit 1 initialisiert und wird ershachder Ausgabe automatisch erhdht.

In vielen Féllen treten Zahler auch in kombinierter Form auf: zum Beispiel bei der Kapitdigigte

Die erste Ziffer einer Kapitelnumerierung wird durch deaction  -Befehl erhdht, die zweite da-
gegen durch deksubsection  -Befehl. Zu Beginn einer neudsection  wird jedoch nicht nur

der Zahlersection um 1 erhdht, sondern gleichzeitig der Zaldeibsection  und alle anderen
untergeordneten Zahler wieder auf 0 zurtickgesetzt. Somit folgt beispielsweise auf die Kapitel 5.4 und
5.5 das Kapitel 6.1.

Die obengenannten Zahler kénnen nicht nur vapX.verwendet werden, sondern auch vom Benutzer
manipuliert werden: Man kann Zahler auf einen bestimmten Wert setzeihman rechnen, sich auf
sie beziehen und sogar benutzereigene de nieren.

Verandern von IATEX-Zahlern  Um von BTEX vorgegebene Zahler zu verandern, stehen lhnen die
nachfolgenden Befehle zur Verfugung:
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\setcounter{zaehler{wert}

\addtocounter{zaehler}{wert}

\stepcounter{zaehler}

\refstepcounter{zaehler}

\value{zaehler}

Setzt den angegebenen Zahler auf den gewlinschten Wert
(fragil)

Erhoht den angegebenen Zahler um den gewunschten
Wert; dieser kann natirlich auch negativ angegeben wer-
den (fragil)

Erhoht den angegebenen Zahler um 1. Gleichzeitig wer-
den alle vonzaehler abhangigen Zahler wieder auf 0
zurliickgesetzt (wird gleich noch genauer erklart (fragil))

Hat die gleiche Wirkung wiastepcounter , allerdings
kann auf den angegebenen Zahler querverwiesen werden
(fragil)

Wird zur Wertlibergabe von Zahlern benutzt (robust)

Zunachst soll Ihnen ein einfaches Beispiel anhand des FulnotenZébterte  die Manipulation
von Zahlern demonstrieren, wobei ein kleiner Vorgriff auf das nachste Kapitel, das Erzsggasr
Zahler, erlaubt sei. Eine Erlauterung der Bedeutungspcounter und\refstepcounter

erfolgt im nachsten Abschnitt.

Nun legten Sie Boromir in die Mitte des Bootes, das ihn davontragen

solite nfootnote{ Die graue Kapuze und den Elbenmantel N
nnewcounter{mfuss}
nsetcounter{mfuss}{ nvalue{footnote}}

nsetcounter{footnote {115}

Sie kammten sein langes, dunkles Haar und ordneten es auf seinen
Schultern nfootnote{ Der goldene Helm von Lorien I

naddtocounter{footnote {-30}

Den Helm legten sie neben ihn und auf seinen Schol3 das gespaltene Horn und
das Heft und die Bruchstiicke seines Schwertes nfootnote{ Zu seinen FuRen ::: }.

nsetcounter{footnote{

nvalue{mfuss}}

Dann befestigten sie den Bug des Boots am Heck des anderen und zogen

es hinaus auf das Wasser

nfootnote{ Traurig ruderten sie A

Nun legten Sie Boromir in die Mitte des Bootes, das ihn davontragenfkollte
Sie kammten sein langes, dunkles Haar und ordneten es auf seinen S€Hultern
Den Helm legten sie neben ihn und auf seinen Schof das gespaltene Horn und das Heft und die

Bruchstiicke seines Schwefiks

Dann befestigten sie den Bug des Boots am Heck des anderen und zogen es hinaus auf das Wasser

[iDie graue Kapuze und den Elbenmantel falteten sie zusammen und legten sie ihm unter den Kopf.
[Mper goldene Helm von Lorien funkelte um seinen Leib.

Blzu seinen FiiRen lagen die Schwerter seiner Feinde.

[Traurig ruderten sie am Ufer entlang.

Abbildung 4: Manipulation von Z&ahlern
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Erzeugen von eigenen Zahlern Sie kdnnen sich mit dem Befehl
\newcounter{zaehler}{ueberzaehler]

(fragil) einen eigenen Z&ahler de nieren, der standardmafig miitialisiert wird. Existiert der von

Ihnen gewlinschte Zahlername bereits, so erhalten Sie eine Fehlermeldung. Die Bedeutung des op-
tionalen Argumentesieberzaehler  kann am einfachsten im Zusammenhang mit den Befehlen
\stepcounter und\refstepcounter am Beispiel der Kapitelnumerierungen beschrieben wer-
den:

Wir haben ja bereits festgestellt, dal’ zu Beginn eines neuen Kapitels, wenn also des&étidar
erhoht wird, alle untergeordneten Zahler veigbsection  und subsubsection  wieder auf O
zurlickgesetzt werden mussen. Bection -Zahler ist somit der tGibergeordnete Zahler, dessen Er-
héhung automatisch eine Veranderung der untergeordneten Zahler bewirkt.

Intern konnte die De nition der Kapitelzahler zum Beispiel folgendermal3en aussehen:
\newcounter{section}
\newcounter{subsection}[section]
\newcounter{subsubsection}[subsection]
Vorausgesetzt Sie erhdhen den Zakkestion  mit
\stepcounter{section}
wird gleichzeitig der Zahlesubsection  auf O zurlickgesetzt. Benutzen Sie stattdessen den Befehl

\refstepcounter{section}

so bewirkt das zusatzlich, dal3 Sie sich an beliebiger Stelle in Inrem Dokument mit g&fem
Befehl auf dersection -Zahler beziehen kénnen.

Ein sinnvolles Beispiel zur Verwendung eigener Zahler nden Sie im Kapitel 16 auf Seite 50 im
Zusammenhang mit der Verwendung individueller Listenumgebungen.

Darstellung der Werte eines Zahlers Zahler kdnnen voriX in verschiedene Darstellungen um-
gewandelt werden, die den Wert des Zahlers reprasentieren. Sehen wir uns dazu deéhgmitenz
page an, der beispielsweise den Wert 4 beinhaltet.

\arabic{page} 4 Standarddarstellung

\roman{page} iv

\Roman{page} v

\alph{page} d der Zahler darf den Wert 26 nicht Gberschreiten
\Alph{page} D siehe oben

\fnsymbol{page} 8 der Zahler darf den Wert 9 nicht Gberschreiten

siehe auch Kapitél 6 auf Se[te]39.

(alle robust).
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Ausdrucken von Zahlern Zum Ausdruck eines Zahlers stelTEX den Befehl

\the...

(robust) zur Verfugung. Dem Befehl wird einfach der Name des Z&hlers angekibagéction
druckt densection -Zahler,\thepage , den Seitenzahler usw.

Durch Umde nition dedthe -Kommandos mit derirenewcommand -Befehl kann die Darstellung
der Z&ahler verandert werden.

Die Dammerung wurde dunkler. Nebel hing hinter ihnen zwischen den
tiefer stehenden Baumen und schwebte Uber den bleichen Randern des
Anduin nfootnote{ doch der Himmel war klar }.

nrenewcommand{ nthefootnote{ nroman{footnote}}

Sterne kamen hervor. Der zunehmende Mond stand im Westen, und die
Schatten der Felsen waren schwarz. Sie hatten den Fufd steiniger Berge
erreicht  nfootnote{ und ihr Schritt wurde langsamer, denn es war nicht
mehr so einfach, der Spur zu folgen. }.

nrenewcommand{ nthefootnote{ nAlph{footnote}}
Hier erstreckten sich die Auslaufer des Emyn Muil nfootnote{ in zwei
langen, zerklufteten Hohenzigen. }.

nrenewcommand{ nthefootnote{ nfnsymbol{footnote}}

Die westliche Seite der beiden Hohenziige war steil und beschwerlich,

doch die ostlichen Hange waren sanfter nfootnote{  durchfurcht von vielen
Wasserrinnen und schmalen Schluchten. }.

Die Dammerung wurde dunkler. Nebel hing hinter ihnen zwischen den tiefer stehenden Baumen und schwebte
iiber den bleichen Randern des Andluin
Sterne kamen hervor. Der zunehmende Mond stand im Westen, und die Schatten der Felsen warerSsehwafz
hatten den Fuld steiniger Berge errdicht

Hier erstreckten sich die Auslaufer des Emyn Auil

Die v(\;%stliche Seite der beiden Hohenzige war steil und beschwerlic, die dstlichen Hange waren
sanftafi.

[doch der Himmel war klar

Flund ihr Schritt wurde langsamer, denn es war nicht mehr so einfach, der Spur zu folgen.
Cin zwei langen, zerklufteten Héhenziigen.

Hdurchfurcht von vielen Wasserrinnen und schmalen Schluchten.

Abbildung 5: Ausgabe von Zahlern

Auch wenn alle obigen Beispiele von FuRnotenzahlern handeln, so sind die aufgezeigten Manipula-
tionen doch genauso fir alle anderen Zéhler denkbar.
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Zwei weitere wichtige Zahler Zwei zusétzliche Zahler gestatten es Ihnen, zum einen die Numerie-
rungstiefe fur Kapitel, zum anderen die Aufnahmetiefe fur das Inhaltsverzeichnisdndeen.

Mit

\setcounter{secnumdepthKwert}
\setcounter{tocdepth}{wert}

koénnen Sie die Standardwerte der beiden Zahler verandern. Normalerweise werdemiegidvery

der Dokumentenklassérmok undreport nur zwei, beiarticle drei Kapitelstufen numeriert und auch

ins Inhaltsverzeichnis aufgenommen. Unterkapitel, die Siégaiagraph  erzeugen, erhalten zum
Beispiel keine Numerierung und erscheinen auch nichtim Inhalt. Um das zu andern, benutzen Sie d
obigen Befehle.

Wenn Sie jetzt denken: puh, ist das alles theoretisch. Keine Sorge — in den nachfolgepitemKa
werden Sie immer wieder auf einige sinnvolle Beispiele mit Z&hlerverwendungen treffen.
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6 Die FuRnoten und:::

Fur das Erstellen von Fu3noten kdnnen Sie eotnote  -Befehl (fragil) benutzen, der bei Ver-
wendung der Dokumentenklasagicle die Ful3noten automatisch innerhalb des gesamten Textes
durchnumeriert und beieport und book eine kapitelweise Numerierung durchfiihrt. Die Ful3noten
werden automatisch in der Schriftgroeotnotesize ans Seitenende unterhalb eines Ful3no-
tenstriches gesetzt.

Beein ussen kdnnen Sie die Fu3noten auf vielfaltige Weise:

Die FuBnotennummer Sie kdnnen einen eigenen Ful3notenzahler benutzen, den Sie als optionales
Argument angegeben:

\footnote[nummer]{ful3notentext}

(fragil). Die angegebene Nummer ist dabei eine positive ganze Zahl, die als Ful3notesmsnonzt
wird. Sie beein uRtnicht den automatischen Fu3notenzahler, der seinen Wert behalt und fir weitere
\footnote  -Befehle ohne Angabe einer Option weiterhin giltig bleibt.

Aragorn suchte den Boden in einem groRen Kreis ab, aber keine anderen

Spuren des Kampfes waren zu sehen. Sie gingen weiter. Schon wurde der

Ostliche Himmel fahl nfootnote{ die Sterne verbla3ten }, und ein graues

Licht breitete sich langsam aus. Etwas weiter nérdlich kamen sie zu

einer Bodenfalte in der ein winziger Bach nfootnote[213]{ herabstirzend

und sich windend } einen steinigen Pfad hinunter in das Tal gebahnt hatte.

Dort wuchsen ein paar Blsche nfootnote{ an den Seiten stellenweise Gras 1.

Aragorn suchte den Boden in einem grof3en Kreis ab, aber keine anderen Spuren des Kampfes waren zu gehen.
Sie gingen weiter. Schon wurde der 6stliche Himmellfabhd ein graues Licht breitete sich langsam aus.
Etwas weiter nordlich kamen sie zu einer Bodenfalte in der ein winzigel{%@hen steinigen Pfad hinunter

in das Tal gebahnt hatte. Dort wuchsen ein paar Bifsche

[die Sterne verblaRten
[EBherabstiirzend und sich windend
[Ran den Seiten stellenweise Gras

Abbildung 6: Fuf3noten mit eigenen Z&hlern
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Fulinoten in Tabellen und Boxen Die Benutzung von Ful3noten fuhrt innerhalb von Tabellen und
Boxen (auler in eineninipage ; siehe Kapite[14]1 auf Seite73) zu Problemen. f@stnote -
Befehl muf’ in diesem Fall in zwei einzelne Befehle aufgeteilt werden:

\footnotemark[nummer]
\footnotetextinummer]{fulnotentext}

(beide fragil). Der Befehlfootnotemark kanninnerhalbder Tabelle oder Box benutzt werden
und liefert an der so markierten Stellen den automatischen oder den im optionalen Argumgget ange
benen Fulinotenzahler.

Der Befehl\footnotetext muf3aul3erhalbder Tabelle oder Box benutzt werden, um den zuge-
horigen FulRnotentext ans Seitenende zu setzen. Der Ful3notenstrich wird dabei ebenfalls automatisch
erzeugt. Beimfootnotetext -Befehl wird der Fu3notenzahleichterhoht.

nframebox[10cm]{ nparbox{8cm}{
Rasch folgten die Jager jetzt dem neuen Pfad. Als seien sie erfrischt L
Kuppe des grauen Bergs nfootnotemark ; der kalte Wind der Morgendammerung.

Als sie sich umwandten, ;i in Flammen nfootnotemark . Der rote Rand der
Sonne stieg Uber die Grate des dunklen Landes. Vor ihnen im Westen lag die
Welt nfootnotemark

1

naddtocounter{footnote {-2}

nfootnotetext{ und eine plétzliche Brise lieB ihr Haar wehen und
erfaBte ihre Mantel. }

nstepcounter{footnote}

nfootnotetext{ Der Tag nahm den Himmel in Besitz. }
nstepcounter{footnote}

nfootnotetext{ still, formlos und grau }

Rasch folgten die Jager jetzt dem neuen Pfad. Als seien sie er-
frischt nach néchtlicher Ruhe, sprangen sie von Stein zu Stein.
Schlief3lich erreichten Sie die Kuppe des grauen @eo@s kal-

te Wind der Morgenddmmerung.

Als sie sich umwandten, sahen sie jenseits des Flusses die fer-
nen Berge in Flamm#nDer rote Rand der Sonne stieg tber die
Grate des dunklen Landes. Vor ihnen im Westen lag die3Welt

Bund eine plétzliche Brise lie3 inr Haar wehen und erfal3te ihre Mantel.
[Aper Tag nahm den Himmel in Besitz.
Bstill, formlos und grau

Abbildung 7: Ful3noten in Boxen
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Das nebenstehende Beispiel zeigt gleichzeitig die auftretenden Probleme, wenn gpial Beeiner
Tabelle oder Box nicht nur eine sondern mehrere Ful3notenidognotemark erzeugt werden.
Dann verschiebt sich die Numerierung fur den folgenden Ful3notentext und muf3 entsprecimend ,vo
Hand" zurtickgesetzt werden.

Andern des Abstands zwischen FuRnoten Zuséatzlichen Abstand zwischen FuRnoten kénnen Sie
mit Hilfe von

\footnotesep
einfligen. Dieser Parameter 1af3t sich, wie schon zuvor beschrieben tber
\setlength{\footnotesep}{abstand}

andern.

Der FuRnotenstrich Der automatisch erstellte FuRnotenstrich wird durch ein Mdkainoterule
bei der Benutzung votfootnote  und\footnotetext erzeugt. Benutzen Sie das Makro mitten
in Ihrem Dokument, so wie hier,

so wird die entsprechende Linie auch in lhrem Text erstellt. MGchten Sie den Ful3notenstrich veran-
dern, so geht das mit dem Befehl:

\renewcommand{\footnoterule}{eigene Angaben}

Zum\renewcommand -Befehl lesen Sie bitte spater das Kapitel 11.3 auf $eite 67.

Sie kénnen zum Beispiel die Ausgabe des Ful3notenstriches unterdriicken durch De nition von
\renewcommand{\footnoterule}{\rule{Ocm}{Ocm}}

Benutzen Sie obige De nition in der Praambel, so gilt sie fur das gesamte Dokument, ansonsten kon-
nen Sie den Befehl auch in Threm Text verwenden und seine Wirkung durch Klammerung begrenz
Dabei missen Sie aber beachten, dal3 die schlieRende Klammer erstneswstSeitenumbruch er-

folgt, da die FuRRnotenstrich-De nition erst am Ende einer Seite benutzt wird.

Benutzen von Ful3notensymbolen Normalerweise benutzfTgX fur die Numerierung lhrer Ful3no-
ten arabische Ziffern. Sie konnen jedoch stattdessen auch, abhangig vom Wert des Zahleratdestim
Symbole ausdrucken lassen:
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Der Benutzer muf allerdings selbst daflir Sorge tragen, daf? der Wert des Ful3notenizdhigrsiZer
als 9 wird.
Zur Darstellung des FuRBnotenzahlers als Symbol benutzen Sie den Befehl:

\renewcommand{\thefootnote {\fnsymbol{footnote}}

(siehe auch Kapitél 5 auf Sefte]31). Zum ,Zuriickstellen® auf arabische Zahlerdarstellung kénnen Sie
den Befehl

\renewcommand{\thefootnote{\arabic{footnote}}

verwenden.

Endnoten Die gesammelte Ausgabe von FuRnoten am Ende des Dokumentes, die sogenannten End-
noten, werden voriIpX standardméRig nicht unterstitzt. Es existiert aber ein Raidiotes, das
eine Erstellung von Endnoten gewahrleistet, jedoch in dieser Broschure nicht weiter beschridben wir
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Zur Erstellung von Randbemerkungen kénnen Sie\demginpar  -Befehl benutzen, der den ange-
gebenen Text auf den Seitenrand druckt. Bei vielen langeren Randbemerkungen re8éeakann

es dabei schon einmal zu einem unsauberen Ausdruck oder sogar zu Fehlerabbriichen kommen. In
solchen Féllen bietefTeX Ihnen Parameter an, tUber die Sie die Breite des Randes oder der Margi-
nalie verandern kdnnen. Weiterhin kdnnen Sie in zweiseitigen Dokumenten die Randbemerkungen
immer auf3en oder immer innen am Seitenrand setzen lassen.

Sehen wir uns das im Detail an:

Randbemerkungen in zweiseitigen Dokumenten Benutzen Sie die Klassen-Optitwoside, so
konnen Sie mit dem Befehl

\marginpar[linker Text]{rechter Text}

(fragil) unterschiedliche Randbemerkungen setzen, abhangig davon, ob die MarginAlisdnuck
auf einer rechten oder einer linken Seite zu stehen kommt.

Einer hinter dem anderen liefen sie wie

Jagdhunde auf einer frischen Fahrte, und ihre Augen leuchteten vor Ungeduld.

Fast genau nach Westen nmarginpar[$ nLongrightarrow$]{$ nLongleftarrow$} hatten
die marschierenden Orks ihre haRliche, breite Spur getrampelt; das duftige

Gras von Rohan war

zertreten und schwarz geworden, als sie vorubergingen.

Einer hinter dem anderen liefen sie wie Jagdhunde auf einer frischen Fahrte, und ihre Augen
leuchteten vor Ungeduld. Fast genau nach Westen hatten die marschierenden Orks ihre haRliche,
breite Spur getrampelt; das duftige Gras von Rohan war zertreten und schwarz geworden, als
sie vorlibergingen.

Abbildung 8: Randbemerkungen in zweiseitigen Dokumenten

Waére die obige Marginalie bei einem anderen Seitenumbruch auf einer linken Seite erschienen, so
ware das optionale Argument, also der Pfeil nach rechts, auf dem linken Seitenrand ausgegeben wor-
den.

Normalerweise werden die Marginalien immer am auf3eren Rand ausgegeben. Sie kdrémeledas
durch den Befehl
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\reversemarginpar

so dal3 anschlieRend alle Randbemerkungen am Innenrand der Seite gedruckt werden. Die Normal-
einstellung erhalten Sie durch

\normalmarginpar

Bei einseitigen Dokumenten werden Randbemerkungen dreeérsemarginpar auf den lin-
ken, statt auf den rechten Seitenrand gesetzt.

Manipulation der Randbemerkungen Die Breite einer Randbemerkung, sowie der Abstand zum
Text und von anderen Marginalien |af3t sich mit Hilfe von Parametern regulieren:

\marginparwidth legt die Breite der Randbemerkung fest
\marginparsep de niert den Abstand der Randbemerkung vom Text
\marginparpush bestimmt den Mindestabstand zwischen den einzelnen Marginalien

Zur Verdeutlichung der Parameter werfen Sie vielleicht noch einmal einen Blick auf das Seitenlayout
im Kapitel[3.2 auf Seite20.



8 Auistungen — individuell gestaltet

Bereits in derATpX-Einfuhrungsbroschire haben Sie zwei Arten von Au istungen kennengelernt:
itemize fur Spiegelstrich-Listen undnumerate flir numerierte Listen.

Beide Listenarten kénnen individuell verandert werden. Zusatzlich gibt es weitere Listenfatime
Ihnen die folgenden Kapitel vorstellen mochten.

8.1 Dieitemize -Liste

Die mititemize erstellten Spiegelstrichlisten erhalten automatisch vor jedem Listenpunkt ein vor-
de niertes Symbol. StandardmaRig wird zum Beispiel der erste Listenpunkt mit einem fetten, schwar-
zen Punkt eingeleitet, obwohl in unserem Sprachraum der eigentliche Spiegelstrich bevorzugt wird.
IATEX bietet Ihnen zwei Moglichkeiten, die Standardsymbole zu verandern:

Die einfachste, aber wenig exible Losung ist, beiitem -Befehl als Option den Wert der Marke
mit anzugeben:

nbegin{itemize}
nitem[erster Tag] Die Sonne erklomm den Mittag und zog
dann am Himmel langsam abwarts.
nitem[am zweiten Tag] Ein Tag war jetzt vergangen, seit Boromir
fiel, und die Orks waren noch weit voraus.
nitem[und am dritten Tag] So begann der dritte Tag ihrer
Verfolgung. Wahrend all ihrer langen Stunden mit Wolken und
launischer Sonne hielten sie kaum inne;
nitem([-] bald schritten Sie kraftig aus,
nitem(-] bald rannten sie, als ob keine Mudigkeit das Feuer
lI6schen konne, das sie verzehrte.
nitem(-] Sie sprachen selten.

nend{itemize}

erster Tag Die Sonne erklomm derittdg und zog dann am Himmel langsam abwarts.
am zweiten Tag Ein Tag war jetzt vergangen, seit Boromir el, und die Orks waren nochaevaits:

und am dritten Tag So begann der dritte Tag ihrer Vgtdaly. Wahrend all ihrer langen Stunden mit Wolken
und launischer Sonne hielten sie kaum inne;

- bald schritten Sie kréftig aus,
- bald rannten sie, als ob keine Midigkeit das Feuer I6schen kdnne, das sie verzehrte.
- Sie sprachen selten.

Abbildung 9: Au istungen mititemize
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Das obige Beispiel zeigt, daf3 die Marken auch durchaus l&nger sein kdnnen, als ein Zeichen. Diese
Marken werden an ihrem rechten Wortrand ausgerichtet.

Die zweite Mdglichkeit besteht in der Umde nition des Standardlabels. Fir jede einzelne Listenstuf
benutzt ATEX ein Label und zwar flr

Stufe 1 \labelitemi
Stufe 2 \labelitemii -
Stufe 3 \labelitemiii
Stufe 4 \labelitemiv
Durch Umde nition der Befehl&labelitemi bis\labelitemiv kdnnen Sie selbst die Marken

bestimmen. Die Umde nition erfolgt wie immer mit dem Befdhdnewcommand .

nrenewcommand{ nlabelitemi{$ nlongrightarrow$}
nrenewcommand{ nlabelitemii}{ nding{227}} Bl

nbegin{itemize}
nitem Den ganzen Tag fuhrte die Spur ihrer Feinde geradeaus nach Nordwesten
ohne eine Unterbrechung oder Abweichung.
nitem Als sich wiederum der Tag seinem Ende zuneigt, kamen sie zu langen,
baumlosen Abhéangen;
nbegin{itemize}
nitem das Land stieg an und
nitem zog sich zu einer Kette buckliger Higel vor ihnen hinaus.
nitem Die Orkspur wurde schécher,
nitem als sie nach Norden zu ihnen abschwenkte,
nitem denn der Boden war hérter und das Gras kurzer.
nend{itemize}
nitem In der Ferne schldngelte sich zur Linken der FluR Entwasser,
nitem ein silbernes Band auf grinem Grund.
nend{itemize}

! Den ganzen Tag fuihrte die Spur ihrer Feinde geradeaus nach Nordwesten ohne eine Unterbrechupg
oder Abweichung.

! Als sich wiederum der Tag seinem Ende zuneigt, kamen sie zu langen, baumlosen Abhangen;

an

das Land stieg an und
zog sich zu einer Kette buckliger Hiigel vor ihnen hinaus.
Die Orkspur wurde schécher,
als sie nach Norden zu ihnen abschwenkte,
a dennder Boden war héarter und das Gras kirzer.

an an

! In der Ferne schlangelte sich zur Linken der Flu3 Entwasser,
! ein silbernes Band auf griinem Grund.

Abbildung 10: Au istungen mit veréandertemabelitem

fiEin Zeichen aus dem sogenannten Pifont; wird auf §eite 129 noch erklart
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8.2 Dieenumerate -Liste

Auch in derenumerate -Liste laRt sich auf die oben beschriebene Weise eine Anderung des La-

bels durchfihren. Bei Angabe einer Option ziitem -Befehl ist das Erscheinungsbild der Liste
identisch mit defitemize -Umgebung.

Die Standardmarken in einenumerate -Liste sind numerischer Natur. Aber auch diese lassen sich

andern. Die Normalwerte der Marken sehen Sie in der nachstehenden Ubersicht:

Stufe 1 \labelenumi 1.
Stufe 2 \labelenumii (€)]
Stufe 3 \labelenumiii i.
Stufe 4 \labelenumiv A.

Eine Anderung der Marken wird auch hier mit desenewcommand -Befehl durchgefiihrt. Einfache
Anderungsmaglichkeiten zeigt das nachfolgende Beispiel.

nrenewcommand{ nlabelenumi}{Teil - ntheenumi : }
nrenewcommand{ nlabelenumii}{Kapitel - nalph{enumii} : }

nbegin{enumerate}
nitem Die Gefahrten
nitem Die zwei Tirme
nbegin{enumerate}
nitem Boromirs Tod
nitem Die Reiter von Rohan
nitem Die Uruk-hai
nitem Baumbart
nend{enumerate}
nitem Die Rickkehr des Konigs
nend{enumerate}

Teil — 1: Die Geféahrten
Teil — 2: Die zwei Tirme
Kapitel —a: Boromirs Tod
Kapitel —b : Die Reiter von Rohan
Kapitel —c: Die Uruk-hai
Kapitel —d : Baumbart

Teil — 3: Die Ruckkehr des Kénigs

Abbildung 11: Au istungen mit veréandertemabelenum (1)
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Und noch Beispiel:

nrenewcommand{ nlabelenumi{  nfbox{ nRoman{section}. = ntheenumi}}
nrenewcommand{ nlabelenumii}{

nsetcounter{zaehler}{ nvalue{enumii}}

naddtocounter{zaehler}{181}

nding{ nvalue{zaehler}}}

nbegin{enumerate}
nitem Die Gefahrten
nitem Die zwei Tirme
nbegin{enumerate}
nitem Boromirs Tod
nite m Die Reiter von Rohan
nitem Die Uruk-hai
nitem Baumbart
nend{enumerate}
nitem Die Rickkehr des Konigs
nend{enumerate}

Die Gefahrten
Die zwei Tlirme

 Boromirs Tod
Die Reiter von Rohan
Die Uruk-hai

1 Baumbart

VIIL.3 | Die Ruckkehrdes Kénigs

Abbildung 12: Au istungen mit veréandertemabelenum (2)

Zusatzlich existiert ein Pakenumerate, das im Teil Il dieser Broschure im Kapifell23 auf S¢ite]113
naher beschrieben wird und Ihnen weitere Numerierungsmaglichkeiten zur Verfligung stellt.

8.3 Diedescription  -Liste

In derdescription  -Liste, die dem Aufbau der bereits bekannten Spiegelstrich- und numerierten
Listen entsprichtmusserdie Label als Option bei defitem -Befehl mitangegeben werden. Diese
Marken werden dann standardmafig in einer fetten Schrift vor die einzelnen Listenpasétet.
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nbegin{description}
nitem[Frodo] Hobbit, der den Ring besitzt, der der Eine Ring ist
nitem[Gandalf der Graue] Zauberer, der Frodo dabei hilft
nitem[Samweis] Diener von Frodo, der zusammen mit Frodos :
nitem[Aragorn] Waldlaufer, der der Ringgemeinschaft ebenfalls angehort.
nitem[Gimli] Gloins Sohn, vom Einsamen Berg,
nitem[Legolas] Sohn des Elbenkdnigs von Disterwald als Vertreter der Elben.
nend{description}

Frodo Hobbit, der den Ring besitzt, der der Eine Ring ist, der Beherrscher aller Ringe der Macht.

Gandalf der Graue Zauberer, der Frodo dabei hilft, den Ring zum Berg des Feuers in Mordor zu bringen,
wo allein der Ring vernichtet werden kann.

Samweis Diener von Frodo, der zusammen mit Frodos jungen Verwandten, Meriadoc und Peregrin, der
Ringtrager bei seiner schweren Aufgabe begleiten.

Aragorn Waldlaufer, der der Ringgemeinschaft ebenfalls angehort.
Gimli Gloins Sohn, vom Einsamen Berg, der die Zwerge in der Ringgemeinschaiftvertr
Legolas Sohn des Elbenkdnigs von Dusterwald als Vertreter der Elben.

Abbildung 13: Au istungen mitdescription

Die Marken werden linksbiindig untereinander gesetzt.

Aber auch hier kann eine benutzereigene Anpassung der Liste erfolgen \ohesmiptionlabel
umde niert wird. Beachten Sie dabei, daf fiir die Optionsangabe ein Btgabenutzt werden muf3:

nrenewcommand{ ndescriptionlabel}[1§ ntextbf{ nemph{ ntextsf{#1}}}}

nbegin{description}
nitem[Frodo] Hobbit, der den Ring besitzt, der der Eine Ring ist
nitem[Gandalf der Graue] Zauberer, der Frodo dabei hilft,

nend{description}

Frodo Hobbit, der den Ring besitzt, der der Eine Ring ist, der Beherrscher aller Ringe der Macht.

Gandalf der Graue Zauberer, der Frodo dabei hilft, den Ring zum Berg des Feuers in Mordor zu bringen,
wo allein der Ring vernichtet werden kann.

Samweis Diener von Frodo, der zusammen mit Frodos jungen Verwandten, Meriadoc und Peregrin, der|
Ringtrager bei seiner schweren Aufgabe begleiten.

Aragorn Waldlaufer, der der Ringgemeinschatft ebenfalls angehort.
Gimli  Gloins Sohn, vom Einsamen Berg, der die Zwerge in der Ringgemeinschaiftvertr
Legolas Sohn des Elbenkoénigs von Dusterwald als Vertreter der Elben.

Abbildung 14: Au istungen mit geandertendescriptionlabel
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8.4 Erstellen einer eigenen Liste

Eine vollig freie Gestaltung von Listen bietet Ihnen die generische Listenumgdibting

Eine solche Liste baut sich folgendermalRen auf:

\begin{list{Standard-Marke}{Vereinbarungen}
\item[option] Listenelemente
\item[option]

\end{list}

Standard-Marke Wird dem\item -Befehl keine Option hinzugefuigt, die als Label benutzt werden
kann, so wird stattdessen die Standardmarke als Label verwendet.

Vereinbarungen Fir die Vereinbarungen mussen Sie zundchst wissen, welche Parameter variiert
werden konnen. Dazu diene die folgende Abbildung:

vorangehender Text

6
ntopsep parskip [+npartopsep]

nlabelsep b .
Marke nrightmargin

Eintrag 1

nlabelwidth Absatz 1

nleftmargin

: . B nparse
nlistparindent |, parsep

Eintrag 1
Absatz 2

nitemsep

?

Marke

Eintrag 2
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Die wichtigsten Absténde:

\parsep Abstand zwischen den Absétzen eines Listenelementes

\itemsep Zusatzlichewvertikaler Abstand zwischen den einzelnen Listenelemen-

n

\leftmargin tI—E|)orizontaler Abstand zwischen dem linken Textrand und dem Listen-
element

\rightmargin Horizontaler Abstand zwischen dem rechten Textrand und dem Listen-
element

\labelsep Abstand zwischen der Marke und dem nachfolgenden Text

\labelwidth Breite der Box, die den Label beinhaltet

\usecounter Méchten Sie als Standardlabel einen Zahler benutzen, so kann dieser

hier angegeben werden. Der Z&hler wird dann automatisch bei jedem
nitem -Befehl um 1 erhdht und ausgegeben.

Gleichzeitig kann der Befehinakelabel  umde niert werden, der fiir die Ausgabe der Marke
vor den einzelnen Listenpunkten sorgt. Die zwei nachfolgenden Beispiele zeigen die Verwen
dung der eigenen Listen-Umgebung.

nbegin{list nding{42}}
{nsetlength{  ntopsepH0.5cm}
nsetlength{  nitemsep}{0.5cm}
nsetlength{  nleftmargin}{5cm}
nsetlength{  nlabelwidth}{3cm}
nsetlength{  nlabelsep}{1cm}
nrenewcommand{ nmakelabel}{1}{ ntextbf{ ntextsf{ nlarge #1} }}}

nitem[Das Auenland]

nitem[Dusterwald]

Heimat der Hobbits im Gebiet Eriador.
Heimat der Waldelben im Gebiet Rhovanion am FIuB

nitem[Mordor ] beherbergt den Schicksalsberg und Barad-Dur
nitem Sud-Gondor ist jetzt ein umstrittenes, verlassenes Land
nitem Somit erstreckt sich die nordliche Ode vom einstigen Hexenreich

nend{list}

Das Auenland

Dusterwald

Mordor

Heimat der Hobbits im Gebiet Eriador. Direkt in der Umgebung
be nden sich die Turmberge, die Westmark, der alte Wald, die
Brandywein-Briicke und die Hugelgraberhdhen.

Heimat der Waldelben im Gebiet Rhovanion am Fluf3 Eilend und am
Wald uB3. In der Nahe be ndet sich der Einsame Berg Erebor und
etwas weiter entfernt liegen die Eisenberge.

beherbergt den Schicksalsberg und Barad-Dur, den dunklen Turm.
Hier be ndet sich auch das Nurnen-Meer und Ephel Duath, das
Schattengebirge.

Sud-Gondorist jetzt ein umdttenes, verlassenes Land. Es liegt links
der Harad-Stral3e, die nach Haradwaith fihrt, das im Suderland ge-
legen ist.

Somit erstreckt sich die nérdliche Ode vom einstigen Hexenreich von
Angmar bis nach Umbar, der Stadt der Corsaren.

Abbildung 15: Au istungen mitlist
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nnewcounter{strophe}
nbegin{list}{ nthestrophe. Strophe}
{ nusecounter{strophe}
nsetlength{  nlabelwidth}{2cm}
nsetlength{  nlabelsep}{1cm}
nrenewcommand{ nmakelabel}[1}{ ntextsf{ nlarge #1}}}

nitem Lerne die Namen der lebenden Wesen. nn
Erst nenne die vier, die freien Volker: ioonn
nitem Bieber Baumeister, Rehbock Springer, nn
Béar sucht Honig, Eber will kampfen; nn
Hund ist hungrig, Hase ist furchtsam. nn
nitem Adler in Liften, Rind auf der Weide, nn
Hirsch der Geweihfiirst, Habicht der Schnellste; nn
Schwan ist am weiBesten, Schlange am kaltesten.

nend{list}
1. Strophe Lerne die Namen der lebenden Wesen.

Erst nenne die vier, die freien Volker:

Die altesten aller, die Elbenkinder;

Zwerg, der Schatzgraber, hausend im Dunkel;
Ent der Erdsprof3, alt wie die Berge;

Mensch, der sterbliche, Herr der Pferde;

2. Strophe Bieber Baumeister, Rehbock Springer,
Bér sucht Honig, Eber will kAmpfen;
Hund ist hungrig, Hase ist furchtsam.

3. Strophe Adler in Luften, Rind auf der Weide,
Hirsch der Geweihfiirst, Habicht der Schnellste;
Schwan ist am weiResten, Schlange am kaltesten.

Abbildung 16: Au istungen mitist  und eigenem Zahler




9 Tabellen — weitere Moglichkeiten

Fur die Erstellung von Tabellen stelifTEX die tabular  -Umgebung zur Verfligung, die bereits in
der BTpX-Einfihrungsbroschire vorgestellt wurde. Durch weitere Befehle und Parameter kann eine
Tabellenerstellung aber noch wesentlich verfeinert werden.

Sicherlich kennen Sie auch schon das Pédkegtable, das Ihnen die Mdglichkeit komplexer, mehr-
seitiger Tabellen bietet. Wenn nicht, dann sehen Sie sich Teil Il der Einfihrungsborschire an; dort ist
dieses Paket beschrieben. Teil Il dieser Broschure stellt Ihnen noch weiterstéuiiieliche Pakete

zur Tabellenerstellung voarray im Kapitel[24 auf Seitg¢ 115, mit vielen neuen Befehlen zur Ma-
nipulation der Zeilen- und Spalteneintrageyltirow im Kapitel[24.4 auf Seite 120, fir mehrzeilige
Spalteneintrage unidhline im Kapitel [24.3 auf Seite 118 fur die Erstellung von horizontalen und
vertikalen Linien.

Kommen wir aber zunachst zu der Standard-Tabellen-Umgebungaliéar -Umgebung hat den
folgenden allgemeinen Aufbau:

\begin{tabular}[position]{spaltendefinition}
Tabelle ...
\end{tabular}

Positionierung von Tabellen Als Positionierungkann die vertikale Ausrichtung der Tabelle an der
Grundlinie festgelegt werden. Die mdglichen Angaben sind:

c zentrierte Ausrichtung (center)
b Ausrichtung am Ende der Tabelle (bottom)
t Ausrichtung am Anfang der Tabelle (top)

Solange das Zeilenende nicht erreicht ist, werden die Tabellen entsprechend der Positionsangabe ne-
beneinander gesetzt. Voraussetzung daflr ist, daf3 die Kodierung der Taiiellegine trennende
Leerzeile erfolgt, da eine Leerzeile automatisch zu einem neuen Absatz fuhrt.
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Aus dem Inhaltsverzeichnis:

{ ntiny

drittes Buch:
nbegin{tabular}[c]{|l|c|}

nhline

1. & Boromirs Tod nn

nhline

2. & Die Reiter von Rohan nn

nhline

nend{tabular}

und weiter:
nbegin{tabular}[b]{|l|c|}
nhline

7. & Helms Klamm nn

nhline

nend{tabular}

viertes Buch:
nbegin{tabular}t}{|l|c|}

nhline

1. & Smeagols Zahmung nn

nhline
nend{tabular}}

Aus dem Inhaltsverzeichnis:

1. Boromirs Tod 7. Helms Klamm
2. Die Reiter von Rohan 8. Der Weg nach Isengart]
drittes Buch 3. Die Uruk-hai und weiterl_%: Treibgut und Beute |\iortes Buch: _
4, Bau_mban_ 1. Smeagols Z&hmung
3 Der weile Ritter 2. Die Durchquerung der Siimpfe
6. Der Kénig der Goldenen Halle 3. Das Schwarze Tor
4. Krauter und Kaninchenpfeffer

Abbildung 17: Tabellen mit Positionierungsmdglichkeiten

Variation der Spaltende nitionen Als Spaltende nitiorkdnnen Sie die nhachfolgenden Werte an-
geben, die die Ausrichtung der Spalte verandern:

linksbiindige Spalte

rechtsbiindige Spalte

zentrierte Spalte

Ausgabe einer vertikalen Linie, automatisch in der Lange der Tabelle

— 0 =
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@{text} der Text, der hinter dem Klammeraffen angegeben wird, wird Uber alle
Zeilen zwischen den Spalten eingefugt, die sich links und rechts davon
be nderil. Als Text kann auch ein Zwischenraum angegeben werden,
um zum Beispiel den Abstand zwischen zwei Spalten zu vergré3ern:

@{nhspace{l.5cm}}
p{breite} erstellt eine Spalte mit der angegebenen Breite. Der in die Spalte einge-
tragene Text wird dann auf der festgelegten Spaltenbreite umbrochen.
*{num}{spaltendef} die angegebene Spaltende nition windm-mal wiederholt.

Ein Beispiel:

nbegin{tabular}{]l@{ Kapitel }*{2H|p{3cm}|}}

nhline

Erstes & Boromirs Tod & Boromir wird von den schwarzen Pfeilen der Orks
getétet und anschlieRend mit allen Ehren von seinen iiinn

nhline

Zweites & Die Reiter von Rohan & Aragorn und seine Freunde informieren die
Reiter von Rohan, grof3e, starke Menschen lrinn

nhline

Drittes & Die Uruk-hai & Merry und Pippin sind von der lrinn

nhline

nend{tabular}

Erstes Kapitel Boromirs Tod Boromir wird von
den schwarzen Pfei
len der Orks getote
und anschlieBend mit
allen Ehren von sei-
nen Freunden an dep
Anduin Gbergeben.
Zweites Kapite] Die Reiter von Rohan || Aragorn und seing
Freunde informieren
die Reiter von Rohan
grol3e, starke Menschen
mit langem achsblon-
dem Haar, Uber dig
Gefahr, die von Sauron
droht.

Drittes Kapitel Die Uruk-hai Merry und Pippin sind
von der Ork-Bande ge
fangen genommen wort
den.

Abbildung 18: Tabellen mit verschiedenen Spaltende nitionen

[IEs handelt sich hierbei um ein bewegliches Argument. Denken Sie also bei der Verwendung fragilearitmaotaran,
ihnen einnprotect  voranzustellen
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Kommandos innerhalb der Tabelle Bei der Eingabe der Spalten und Zeilen einer Tabelle kdnnen
Sie verschiedene Kommandos benutzen, um zum Beispiel mehrspaltige Uberschriftstettener
oder verschiedene Trennlinien zu ziehen.

&
nn

Trennung der Spalten
Trennung der Zeilen

\multicolumn{num}{spaltendef}{text}

\hline

\vline
\cline{spalte_1-spalte_n}

Ubernum Spalten kann der angegebeagt gesetzt werden und zwar

in der Ausrichtung, die ispaltendef =~ angegeben ist. Die Spaltende-
nition entspricht den sonst tblichen Spaltende nitionen, die auch bei
der Einleitung detabular -Umgebung angegeben werden.

erzeugt eine horizontale Linie automatisch in der Breite der Tabelle (fra-
gil)

erzeugt eine vertikale Linie in Hohe der zugehdérigen Spalte (robust)

erzeugt eine horizontale Linie vapalte_1  bisspalte_n

Andern von Tabellenparametern Bevor Sie lhre Tabelle beginnen, kénnen Sie mit Hilfe von Pa-
rameteranderungen zum Beispiel die Abstande und Strichstarken von Linien beein ussen.

\doublerulesep

\arrayrulewidth

\arraystretch

Abstand zwischen zwei senkrechten oder zwei waagerech-
ten Linien, die durch mehrfachHe-Angaben in der Spal-
tende nition, bzw. durch mehrfach hintereinander gesetzte
nhline -Befehle erzeugt werden kénnen.

Dicke der Linien, die mit| , nhline, nviine  oder
ncline erzeugt werden.

Andern des Zeilenabstandes; dies ist, dhnlich wie bei
nbaselinestretch , ein Faktor mit dem intern multi-
pliziert wird. Er beinhaltet standardmaflig den Wert 1.

Eine Anderung der Parameter konnen Sie mit dem Bésshlength durchfihren; lediglich die
Angabe des Zeilenabstandes duvatraystretch muf3 mit demirenewcommand -Befehl ver-

andert werden.
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nrenewcommand{ narraystretch{2}
nsetlength{  narrayrulewidth}{1pt}
nsetlength{  ndoublerulesep}{6pt}

nbegin{tabular}{]|p{2cm}||p{7cm}||}
nhline nhline

nmulticolumn{2}{]|r|[{Ein Lied:} nn

nmulticolumn{2}{|r||[}{gesungen von Familie ntextsc{Ent}} nn
nmulticolumn{2}]|r||}{Ubersetzt aus dem Entischen} nn

nhline nhline

ntextsc{Ent:} & Entfaltet Frihling Blatt ums Blatt, steht Buche schon im

Saft. Schiefdt auch der Wildbach schnell dahin und hat die Sonne iionn
ncline{2-2}

ntextsc{Entfrau:}& Bricht Lenz in meine Garten ein und ist das Korn gesat.
Blihn meine Apfelbdume reich, als wie von Schnee verweht loonn
ncline{2-2}

ntextsc{Beide}& Mitsammen ziehen wir den Weg, der in den Westen fihrt. Ins
Land, das unser beider Herz zur Ruhe bringt und rihrt. nn

nhline nhline
nend{tabular}

Ein Lied:
gesungenvon Faifie ENT

Ubersetzt aus dem Entischgn|

ENT: Entfaltet Frihling Blatt ums Blatt, steht Buche schp
im Saft. Schiel3t auch der Wildbach schnell dahin y
hat die Sonne Kraft. Macht in der herben Hohenluft
wandern wieder Lust. O, sag mir dann: schon ist D
Land — und komm an meine Brust.

N S
S—=—T0=

ENTFRAU: Bricht Lenz in meine Garten ein und ist das Korn geday.
Blihn meine Apfelbdume reich, als wie von Schnee el
weht. Und I6sen sich die Schauer ab mit Sonnenschdin
und Duft, dann komm ich nicht, mich halt es hier in de
geliebten Luft.

BEIDE Mitsammen ziehen wir den Weg, der in den Wesfeh
fuhrt. Ins Land, das unser beider Herz zur Ruhe bripg
und rihrt.

o
=3

Abbildung 19: Tabellen mit Linien und Absténden
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gritellung eer Hure durch Aneinasdemaiaen won 16 Tilen; s
'.|-,'.|h Kb, Clormeirg, Fraabfurt 161G



10 Die Langenanweisungen

Mehrfach haben Sie bereits auf den vorhergehenden Seiten Parameter mitklifefdhls
\setlength{parameter}{wert}

geandert. In diesem Kapitel wollen wir uns Langen einmal etwas genauer anschauen.

10.1 Allgemeine Langenbefehle

Zunachst einmal ist eine Lange eine GrolRenangabe, die aus einer Zahl, gefolgt von einer Mal3einheit
besteht.

MaReinheiten Neben den tUblichen und bekannten MalRReinheiten existieren noch weitere, die Ihnen
zwar vielleicht nicht so gelau g, aber deshalb nicht weniger nitzlicd sin

Man unterscheidet:
1. Feste MalRe:
diese werden noch einmal unterteilt in

() absolute Male:

cm Zentimeter

mm  Millimeter

in  Inch (1 Zoll = 2.54 cm)
pt  Punkt (1 pt=0.351 mm)

(b) relative Mal3e:

em die Breite des Buchstabbtin der gerade verwendeten Schrift
ex die Hohe des Buchstabgrin der gerade verwendeten Schrift

Diese MaR kénnen bei Langenangaben benutzt werden. Beispiel: das Beenden einer Zeile
und Freilassen eines vertikalen Abstandes von 3ex, also dreimal der Hohe des Buchétaben
der aktuell verwendeten Schriftart und -gréi3e.

ETEXs kleinste MaReinheit, in der interne Berechnungen vorgenommen werden, ist Ubrigendl@rteskBunkt sp.
(65536sp = 1pt)
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\[3ex]

Horizontale Abstande sollten Uberwiegengimfestgelegt werden, vertikale dagegebemxn

. Elastische MalRe:

Elastische Mal3e sind exibler und kénnen in gewissen Grenzen gedehnt werden oder schrump-
fen. Die Grenzen sind von Ihnen selbst bestimmbar, indem Sie eine Lange durch:

abstand plus dehnwert minus schrumpfwert

de nieren. Zum Beispiel kénnen Sie den Layout-Paramidarskip ~ folgendermaf3en ver-
andern:

\setlength{\parskipH2ex plus0.5ex minus0.3ex}

IATEX schafft anschliel3end zwischen zwei Absétzen einen Abstand von 2ex, deyealedmt
werden kann auf 2.5ex oder gestaucht werden kann auf 1.7ex, abhangig von der daraus resul-
tierenden Qualitat des Seitenlayouts.

Die Dezimalangaben kdnnen ubrigens sowohl durch den amerikanischen Dezimalpunkt als
auch durch das deutsche Dezimalkomma getrennt werden.

Ein kleiner Vorgriff: Es gibt ein elastisches Maf? mit Naméh , das die naturliche Lange
0 hat, aber beliebig dehnbar ist. Dieses Mal3 ndet hau g Verwendung und wird im folgenden
noch genauer vorgestellt.

Die Langenkommandos Verschiedene Befehle erméglichen es Ihnen, Langenangaben zu veran-
dern oder auch eigene zu de nieren.

\setlength{kommando}{wert}

weist dem angegeben Langenkommando den gewiinschten Wert
Zu. (robust)

\addtolength{kommandoXwert}

erhoht den aktuellen Wert eines Langenkommandos um den an-
gegebenen Wert (robust)

\settowidth{kommando}{text}

weist dem Langenkommando die Lange zu, die die Ausgabe des
angegebenen Textes in der gerade verwendeten Schrift erzeugen
wurde (robust)

\newlength{kommando} de niert ein neues Langenkommando mit dem angegebenen Na-

men. Der Name der neuen Lange darf noch nicht existieren und
wird mit O initialisiert(fragil)
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Ein Beispiel:

nnewlength{ nGo}

nsettowidth{  nGo}{ nLARGE Gollum}
nnewlength{ nGa}

nsettowidth{ = nGa}{ nLARGE Gandalf der Graue}
nnewlength{ nF}

nsettowidth{ = nF}{ nLARGE Frodo}

nbegin{tabular}{|p{ nGo}lp{ nGa}|p{ nF}|}

nhline

NLARGE Gollum & nLARGE Gandalf der Graue & nLARGE Frodo nn

nhline

ein hafliches Geschopf, das einst in Besitz des Einen Ringes war und

noch immer nach ihm verlangt & ein alter weiser Zauberer, der die
Ringgemeinschaft auf Ihrem Weg begleitet und dabei in einem schrecklichen

Kampf gegen den Geist der Unterwelt bestehen muf3 & ein kleiner Hobbit, der

den Einen Ring besitzt, den er tapfer mit seinen Gefahrten der Vernichtung
zufuhren muB.  nn

nhline

nend{tabular}

Gollum| Gandalf der GraueFrodo

ein haRliches| ein alter weiser Zauberer, derein kleiner
Geschopf, die Ringgemeinschaft auf Ihrem Hobbit,
das einst in| Weg begleitet und dabei in einemder den
Besitz des| schrecklichen Kampf gegen denEinen Ring
Einen Ringes| Geist der Unterwelt bestehen muf3 besitzt, den
war und noch er tapfer
immer nach mit seinen
ihm verlangt Gefahrten
der Ver-
nichtung
zuftihren
muf3.

Abbildung 20: Eigene LAngenkommandos

10.2 Erzeugen von Zwischenraumen

Fur die Erzeugung von horizontalen und vertikalen Zwischenraumen kénnen Sie zwei Befehle benut-
zen:

\hspace{mass}
\vspace{mass}
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(fragil). \hspace erzeugt einen horizontalen Freiraukaspace entsprechend einen vertikalen.
Am Anfang und am Ende einer Zeile entféllt der horizontale Freiraum, ebenso wie am Anfang und am
Ende einer Seite der vertikale Platz unterdriickt wird. Abhilfe schafft, falls gewiinscht, die *-Notation:

\hspace*{mass}
\vspace*{mass}

Mit Hilfe der oben bereits angesprochenen exiblen LaNge  kénnen nun Woérter gleichmaRig
in einer Zeile und Abséatze gleichmaRig auf einer Seite aufgeteilt werden.

Elessar, Elessar, wo sind nun die Dunedain? nn
nhspace*{2cm}  Eure Sippe soll nicht mehr ferne sein. nn
Bald schlagt die Stunder der Wiederkehr: nn

nhspace*{2cm}  Schon reiten die Grauen von Norden her. nn
Doch dunkel liegt vor Euch der Pfad: nn

nhspace*{2cm}  Die Fahrt durch das Land der Toten naht. nn
nvspace*{lcm}

Legolas Grinblatt, Ihr lebtet bisher nn

nhspace*{2cm} Im Wald voller Freude, Meidet das Meer. nn
Habt |hr einmal das Schreien der Mdwen gehort, nn
nhspace*{2cm} Ist der Friede der Baume fiir Euch zerstort. nn
nn

Botschaften nhspacef{ nfill} von nhfill Galdriel}

Elessar, Elessar, wo sind nun die Dunedain?

Eure Sippe soll nicht mehr ferne sein.
Bald schlagt die Stunder der Wiederkehr:

Schon reiten die Grauen von Norden her.
Doch dunkel liegt vor Euch der Pfad:

Die Fahrt durch das Land der Toten naht.

Legolas Griunblatt, Ihr lebtet bisher

Im Wald voller Freude, Meidet das Meer.
Habt Ihr einmal das Schreien der Méwen gehort,

Ist der Friede der Baume fiir Euch zerstort.

Botschaften von Galdriel

Abbildung 21: Langenanweisungen miispace undnvspace

Abkurzend konnen Sie flinspace{\fill} auch den BefeRhfill benutzen und fiwspace{\fill}
entsprechend den Befeffill . Zuséatzlich existieren noch die Befehle:

\dotffill
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\hrulefill

deren Benutzung das folgende Beispiel verdeutlich:

~nhrulefill~

O Dwimordene, ndoffill o Lorien, nn

Selten betreten ndotfill von Sterblichen nn

Wenige Menschen ndotfill bekamen dein Licht, nn

Das immer leuchtende, ndotfill je zu Gesicht. nn

Galadriel nhfill Galadriel nn

Klar ist das Wasser ndotfill in deinem Quell, nn

Weil} der Stern  ndoffill in weiler Hand, nn

Schén noch sind  ndoffill Lauf und Land nn

In Dwimordene, ndoffill in Lorien nn

Als die Gedanken ndotfill der Sterblichen nn

~nhrulefill~

O DWIMOIAENE, . ottt ottt et e e e e e e e e e e e e o lLorien
SEEN D B N ...t virficBten
Wenige MEeNSChEN . ... e bekamednald,
Dasimmer leUChIENAE, . ... ... e e u Jesicht.
Galadriel Galadriel
KIar ISt das WaS Sl .. oottt e e et e e e e innd&nell,
RVAY T K0 (=TS (=Y 1 o TP in Wddhel;
SchON NOCh SINA ... o e Lalfunad
LT/ 0] o (<Y 2 = P iarLor
Als die GEAANKEN . ...t e e e e e dbliSGten

Abbildung 22: Langenanweisungen mitll
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11 Eigene Makros — maf3geschneidert

11.1 Die De nition eigener Kommandos

Die Erstellung von Makros, also eigenéfigX-Befehlen, ist in vieler Hinsicht nitzlich: zum einen
konnen Sie kleine Makros als Abklrzung fur lange Befehle schreiben, zum anderen kénnen Sie eine
umfangreiche Eingabe mehrerer Befehle auf einen einzigen Befehl reduzierdrab®ie dabei so-

gar die Moglichkeit der Parameteriibergabe und der Verwendung von optionalen Argumenten. Doch
gehen wir schrittweise vor und beginnen mit einem einfachen Beispiel:

Einfache Makros Die einfachste Art ein Makro zu de nieren ist die folgende:

\newcommand{\befehl}{Makroinhalt}

(fragil). Der neu zu de nierende Befehl darf noch nicht existieren. Die Aregdés Makroinhaltes
kann sowohl aus Text, als auch adigK-Befehlen bestehen.

Ein Beispiel:
nnewcommand{nz}{ nfbox{ ntextbf{ nlarge Zwerge}}}
nnewcommand{ne}{ nfbox{ ntextbf{ nlarge Elben}}}

Auf lhrer langen Reise trafen Sie auch auf nzn und ne.

Auf Ihrer langen Reise trafen Sie auch qufwerge|und | Elben I

Abbildung 23: Ein einfaches Makro

Schon ware es, wenn der Text, der von dem Makro ausgegeben wird, variabel gestalts kbnnte.
Genau dazu kénnen Sie eigene Parameter verwenden.

Makros mit Parametern Zur Parameteriibergabe kénnen Sie Ihr eigenes Makro folgendermalRen
de nieren:
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\newcommand{\befehl}[parameteranzahl]{Makroinhalt}

Geben Sie als Option die Anzahl der von Ihnen gewtiinschten Parametenaigsen Sie beim Aufruf
Ihres Makros diese Anzahl von Parametern auch unbedingt mit angeben. Innedhislalatleinhaltes
kénnen die Parameter mit Hilfe va#fiL #2 usw. angesprochen werden. Insgesamt kdnnen bis zu
neun Parameter benutzt werden.

nnewcommand{nfpar}[1§ nfbox{ nparbox{2cm}{ ntextbf{#1}}}}

Auf lhrer Reise trafen Sie nfpar{ Zwerge, von denen es gute und schlechte
gibt } nfpar{ Elben, weise und schone Erscheinungen } nfpar{ Orks, rauhe und bodse
Gestalten } und nfpar{ Zauberer, die sehr schwer einzuschatzen sind }.
Zwerge, von|| Elben, weis¢g Orks " Zauberer, die
. Jdenen es gutd| und  schong ’ . sehr  schwer
AT [REES e SI"und schlechte]| Erscheinun- gist:rlltgn bdse und einzuschatzen|
gibt gen sind

Abbildung 24: Ein Makro mit Parametern

Makros mit optionalen Parametern Mdochten Sie ein eigenes Makro de nieren, bei dessen Aufruf
der erste Parameter optional ist, also in eckigen Klammern angegeben wird, so gehen Sierfolgende
malden vor:

\newcommand{\befehl}[parameterzahl][voreinstellung]{Makroinhalt}

Wird beim Aufruf des Makros das optionale Argument angegeben, so wird es standardmafig dem Pa-
rameter#1l zugewiesen, alle anderen Argumente den Paramé&&eri#t3 usw. Wirdkeinoptionales
Argument beim Makroaufruf benutzt, so nim#it den Wert der Voreinstellung an.

nnewcommand{nbeschreib}[3][2cm]{ nfbox{
nparbox{#1}{
ntextbf{ nlarge #2}
ntextsl{  nfootnotesize #3}}}}

Auf lhrer Reise trafen Sie nbeschreib{ Zwerge { von denen es
gute und schlechte gibt } nbeschreib{ Elben { weise und schéne
Erscheinungen } nbeschreib[1cm]{ Orks { rauhe und bése Gestalten } und
nbeschreib[3cm]{ Zauberer ¥ die sehr schwer einzuschatzen sind }.

Z Elb Orks

werge en rauhe

von denen| weise und| und Zauberer

Auf lhrer Reise trafen Si

11

und| gie sehr schwer einzd
schétzen sind

es gute ung] schéne EA| bose
schlechte gibt || scheinungen Gestal-
ten

Abbildung 25: Ein Makro mit Parametern und optionalem Argument
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Wird im obigen Beispiel keine Option verwendet, so wird die Absatzbox immer 2cm breit gewahit
(Voreinstellung); ansonsten gilt die Angabe des Benutzers. Da bei der De nition des Makros zwei
weitere Parameter festgelegt werden, missen diese beim Makroaufruf unbedingt angegében we

Der Mathematikmodus in Makros Verwenden Sie als Makroinhalt mathematische Formeln, so
sollten Sie unbedingt den Befehl

\ensuremath{Formel}

verwenden. Detensuremath -Befehl garantiert einen korrekten Makroablauf unabhéangig davon,
ob Ihr Makro innerhalb oder au3erhalb des Mathematikmodus aufgerufen wird.

nnewcommand{nZFormel}{ nensuremath
{nfrac{ nGamma_i+widetilde{Mooskraut}} nsqri{122]{Kaninchenpfeffer}}}}

Der groRe Gandalf der Graue benutzt die Formel nZFormel . Aber auch Gollum
kennt die Formel $nZFormel$

Der grof3e Gandalf der Graue benutztdie FormgliiMooskawt_____ Aper auch Gollum kenntdie Formel

Kaninchenpfeffer
i + Mooskraut
£24 Kaninchenpfeffer

Abbildung 26: Ein Makro fur den Mathematik-Modus

Die oben de nierte Formel kann sowohl innerhalb des normalen Absatzmodus, als auch im Mathe-
matikmodus benutzt werden.

11.2 Die De nition eigener Umgebungen

Als Umgebung oder Environment bezeichnet markTgX Befehlsumgebungen, die mit
\begin{...}
\end{...}

geklammert werden. Mit dem Befehl
\newenvironment{name}[parameteranzahl{begin-befehle}{end-befehle}

koénnen Sie sich solche Umgebungen einschlie3lich Parameteriibergabe selbst de nieren. Fir die Pa-
rameter gelten die gleichen Regeln, wie bei der Neude nition von Kommandos.
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Legen Sie einen noch nicht existierenden Namen fir Ihre Umgebung fest und de nieram-Sie
schlieBend die Befehle, die jeweils beim Eintritt dubmgin und Austritt durchend der Umge-
bung ausgefiihrt werden sollen. Zu Gbergebende Parameter missen beim Eintreten in digngmge
angegeben werden.

Ihre Umgebung kdnnen Sie dann benutzen mit

\begin{name}{parameter}

\end{name}

Ein Beispiel:

nnewenvironment{lied}[2]{
% begin
nrenewcommand{ narraystretch{1.5}
nbegin{center}
nbegin{tabular{|p{10cm}|}
nhline
ntextbf{ nLarge nunderline{#1}} nn
ntextbf{ ntiny #2} nn
nhline nhline}
{
% end
nhline
nend{tabular}
nend{center}}

nbegin{lied}{ gesungen von Aragorn Y geschrieben von einem Dichter aus Rohan }
Wo sind die Reiter und RoR und das Horn, das weithin hallende? nn

Wo sind Harmisch und Helm

nend{lied}

gesungen von Aragorn

geschrieben von einem Dichter aus Rohan

Wo sind die Reiter und RoRR und das Horn, das weithin hallende?
Wo sind Harmisch und Helm und das Haar, das glanzend wallende?
Wo ist die Hand an der Harfe? Wo ist das lodernde Feuer?

Wo nun Friihling und Herbst und voll reifen Kornes die Scheuer?

Lang vergangen wie Regen im Wald und Wind in den Asten;

Im Schatten hinter den Bergen versanken die Tage im Westen.

Abbildung 27: De nition einer eigenen Umgebung
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Fur die Neude nition von Umgebungen konnen ebenfalls optionale Argumente bertcksichtigt werden
durch Abwandlung des Befehls in:

\newenvironment{name}[parameteranzahl][voreinstellung]{begin}{end}

Auch hier gelten die Regeln wie bei der Neude nition von Makros.

11.3 Umde nition von Befehlen und Umgebungen

Mit Vorsicht ist die Mdglichkeit zu genieRemTEX-Kommandos und —Umgebungen umzude nie-
ren. Eine Umde nition eigener Kommandos ist natirlich problemlos zuléassig. Die entsprechenden
Kommandos zur Umde nition lauten:

\renewcommand
\renewenvironment

Sie haben den gleichen syntaktischen Aufbau und unterliegen den gleicheln Régauch die Kom-
mandos zur Neude nition von Makros und Umgebungen. Jedoch muf3 als Name ein bereits existie-
rendes Kommando eingegeben werden.

Sinnvollund erwiinschtist zum Beispiel die Umde nition iiraselinestretch , \arraystretch
und\the...  -Befehlen, wie es ja auch bereits in vorhergehenden Kapiteln vorgestellewncot
den echten Pro s sollte es aber Giberlassen werden, Befehldogieote  oder Umgebungen wie
figure odertabular umzude nieren.
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12 Zwiesprache mit ETEX

Sicherlich ist Ihnen beim Aufrufen vomTgX auch schon aufgefallen, dal3 einige Meldungen am
Bildschirm erscheinen, die keine Fehlermeldung oder Warnung darstellen, sondern Sie einfach nur
zum Beispiel Giber das Erstellungsdatum und die Versionsnummer eines benutzten Programmpaketes
informieren.

This is TeX, Version 3.141 (C version d) (format=latex 94.7.13) 3 AUG 1995 13:09
**a27.tex

(a27.tex

LaTeX2e <1994/06/01> patch level 2
(Ivarftex/TeX/lib/tex/macros/latex/unpacked/article.cls

Document Class: article 1994/06/02 v1.2s Standard LaTeX document class
(/varltex/TeX/lib/tex/macros/latex/unpacked/sizell.clo

File: sizell.clo 1994/06/02 v1.2s Standard LaTeX file (size option)

)

Auch Sie kénnen beimATpX-Lauf derartige Meldungen am Bildschirm ausgeben und sogar Texte
Uber die Tastatur eingeben, die dann in IThr Dokument eingefligt werden.

Fir eine Kommunikation mitIeX stehen lhnen zwei Befehle zur Verfligung:

\typeout{Meldung}
\typein\kommando}{Meldung}

Die Verwendung voitypeout ist sehr einfach: Der von Ihnen als Parameter angegebene Text wird
am Bilschirm ausgegeben.

Beim \typein  -Befehl wird ebenfalls der als Parameter angegebene Text ausgegeben. Zusatzlich

konnen Sie ein optionales Argument angeben, das einen Kommandonamen beinhaltet. Der eingele-
sene Text be ndet sich anschlieRend in dem Kommando und kann unter Benutzung des Kommando-

namens in Ihrem Dokument den entsprechenden Text setzen. Kompliziert? OKBeigjiriel:
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In der BETeX-Eingabedatei:

ntypeout{ ***** * }
ntypeout{ * Achtung, jetzt wird kommuniziert * }
ntypeout{ ***** *

ntypein[ ngegenstandl{ Geben Sie hier bitte ein, was durch die rasch ziehenden
Wolken auf seine Héande fallt. }

Die anderen schauten ihn an. Ein ngegenstand n fiel durch die rasch dahin
ziehenden Wolken auf seine Hande, die jetzt mit den Innenflichen nach oben
auf seinem Schol3 lagen.

Bildschirmprotokoll:

This is TeX, Version 3.141 (C version d) (format=latex 94.7.13) 15 AUG 1995
08:31

**a27.tex

(a27.tex

LaTeX2e <1994/06/01> patch level 2
(/varftex/TeX/lib/tex/macros/latex/unpacked/article.cls

Document Class: article 1994/06/02 v1.2s Standard LaTeX document class
(/varltex/TeX/lib/tex/macros/latex/unpacked/sizel1l.clo

File: sizell.clo 1994/06/02 v1.2s Standard LaTeX file (size option)

)

Fkkk Fkkk Fkkk Fkkk *

** Achtung, jetzt wird kommuniziert *

Fkkk Fkkk Fkkk Fkkk *

Geben Sie hier bitte ein, was durch die rasch ziehenden Wolken auf seine
Héande fallt.

ngegenstand=Sonnenstrahl
) [71

Im Dokument wird erzeugt:

Die anderen schauten ihn an. Ein Sonnenstrahl el durch die rasch dahin ziehenden Wolken auf seine Hand
die jetzt mit den Innen &chen nach oben auf seinem Schof3 lagen.

Statt des Befehlggegenstand

Abbildung 28: Kommunikation mitAIEX

in diesem Fall das Wo®onnenstrahl , in Ihr Dokument iUbernommen.

wird in lhrem Dokument der Uber die Tastatur eingegebene Text,

Dialoganweisungen sind besonders sinnvoll in Zusammenhang mit dem folgenden Kapitel, in dem
es um die Unterteilung in Teildokumente geht. Sie kdnnen dann namlich mit Hilfgygbesn -
Befehls steuern, welche Kapitel vofTiEX bearbeitet werden sollen und welche nicht.
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IATEX bietet Ihnen die Moglichkeit, ein Dokument in beliebige Teildokumente zu unterteilen, wobei
die einzelnen Teile in eigenetex -Dateien abgespeichert werden. In einer Art Steuerdatei knnen
diese einzelnen Dateien dann wieder zusammengebunden werden. Dafir kénnen\isipuien
Befehl benutzen. Es gibt aber noch eine weitere, sehrviel exiblere Lésung, die Teildokumente wiede
zusammenzufigen.

\includeonly{teildateien}
\include{teildatei}

Denlinclude -Befehl hatim Prinzip die gleiche Bedeutung wie auch\olgrut  -Befehl: die ange-
gebene Datei wird vorTEX bearbeitet. Uber detincludeonly -Befehl, der nur in der Praambel
stehen darf, steuern Sie, weldirclude  -Befehle aber tatsachlich ausgefuihrt werden sollen.

ndocumentclass[11pt,twoside]{article}
nincludeonly{Reiter,Isengart}

nbegin{document}

ninclude{ Boromir }
ninclude{ Reiter }
ninclude{ Uruk}
ninclude{ Baumbart }
ninclude{ Isengart }
ninclude{ Saruman}

nend{document}

Abbildung 29: Zusammenfugen von Teildokumenten

Obwohl\include -Befehle fir mehrere Dateien angegeben sind, werden tatsachlich nur die zwei
Dateien vonATEX verarbeitet, die gleichzeitig noch ikmcludeonly -Befehl stehen.

Das ist inshesondere dann von Vorteil, wenn nur einige wenige Kapitel nachformatiert werden mus-
sen. Die Zahlerstande der Kapitel-, Seiten-, Ful3notennumerierung usw. entAipfntén bereits
vorliegendenaux -Dateien der schon fertigen Kapitel. Das setzt allerdings voraus, dal} sickltie Z
lerstdnde in den neu zu formatierenden Kapitalcht A&ndern, da sonst nachfolgende Kapitel die
Numerierung nicht korrekt fortsetzen kdnnen.
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Eine hilfreiche Zusammenarbeit bietet die Kombination Vocludeonly mit \typein . Sie
kdnnen so die Steuerung der einzubindenden Dateien ,von auf3en*, also tUber lhre Tasta®tigeim L
Aufruf durchfuhren.

Dazu ein Beispiel:

ndocumentclass[11pt,twoside]{article}

ntypein[ ninc]{Bitte includeonly eingeben}
nincludeonly{ ninc}

nbegin{document}

ninclude{ Boromir }
ninclude{ Reiter }
ninclude{ Uruk}
ninclude{ Baumbart }
ninclude{ Isengart }
ninclude{ Saruman}

nend{document}

Abbildung 30: Steuerung des Zusammenfiigens von Teildokumenten

Die nachfolgenden Punkte sollten Sie bei der Verwendungdinmclude -Befehlen beachten:

vor jeder mit\include  eingebundenen Datei ndet automatisch ein Seitenumbruch statt.
Deshalb ist es sinnvoll, die Teildokumente so aufzuteilen, dal’ ein neuer Seitenanfang nicht
storend wirkt.

eine Dateli, die Sie miinclude  einbinden, darf selb&eine\include -Befehle beinhalten.
Die Verwendung voiinput  -Befehlen hingegeben ist zul&ssig.

verwenden Sie in lhrem Dokumékginenincludeonly -Befehl, so werdealle mit\include
eingebundenen Dateien verarbeitet.

verwenden Sie stattdessen den Befgtdludeonly{} , S0 wirdkeineDatei eingebunden.

fur eine fehlerfreie Endversion lhres Textedltem Sie abschlie3end eine komplette Formatie-
rung Ihres Dokumentes vornehmen. So ist gewahrleistet, daf3 alle Zahlerstande korrekt gedruckt
werden.
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Mdoglicherweise erinnern Sie sich: In der Einfihrungsbroschiire wurde bereits das Box-Konzept vor-
gestellt, mit dessen HilféTpX Zeilen- und Seitenumbriiche vornimmt. Eine Box ist dabei sozusagen
eine verschlossene Schachtel, deren InkgH<Lim Prinzip gar nicht kennen muf3: Fir den Umbruch
sind lediglich die Maf3e der Box interessant. Solche Boxen kdnnen von Ihnen, dem Benutzer, mit
Hilfe von Befehlen selbst erstellt werden. Sie haben ja bereits einige solcher Befehle kenmengeler
zum BeispieNframebox  zur Erstellung von gerahmten Boxen (LR-Box), wobei mit Hilfe des Pa-
ketesfancybox auch die Mdglichkeit der Verwendung von Schmuckrahmen besgrhox  zur
Erstellung von Boxen (par-Box), die ganze Absatze enthalten konnetmuled zur Erstellung von
beliebig starken Linien.

Das nachfolgende Kapitel méchte Ihnen weitere Boxen vorstellen.

14.1 Dieminipage

Die minipage st eine Umgebung, die sozusagen eine kleine Seite beinhaltet, in der die Verwendung
von Absatzen, Ful3noten, Tabellen usw. erlaubt ist, die jedoch keine Gleitobjekte und Randbemerkun-
gen enthalten darf. Beim Einleiten daiipage kann sowohl die gewtinschte Mini-Seitenbreite als
auch die Positionierung in bezug auf die Grundlinie angegeben werden. Sehen Sie sich zur Demon-
stration der Mdglichkeiten das nachfolgende Beispiel an:

Ein Gesang: nhspace{2cm}

nbegin{minipage}{c]{10cm}

nfootnote{ Das singt Aragorn: } Durch Rohan (ber Moor und Feld und griines 1inn
nfootnote{ Das singt Legolas: }Von der Mindung herauf, von der fernen See ioonn

nend{minipage}

[ADurch Rohan tiber Moor und Feld und grines Weideland

Bis an die Mauern zieht der Wind, von Westen ausgesandt.

+Was bringst du Neues aus Westen, o Wind, was sagst du zu Abend mir an?

Sahst du im Mondlicht Boromir, den hoheitt@rsmann?“

[Bvon der Muindung herauf, von der fernen See kommt der Stidwind herangejagt,
Ein Gesang: Das Schreien der Méwen begleitet ihn, wie er an den Toren klagt.

+Was bringst du Neues aus Siden, o Wind, was sagst du zu Abend mir an?

Wo bleibt er der Schéne? Um Boromir halt' ich traurige Wacht.”

ADas singt Aragorn:
fiDas singt Legolas:

Abbildung 31: Eine Minipage
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FuRRnoten erscheinen normalerweise am Enderideipage und werden standardmafig in Klein-
buchstaben numeriert. Fir den Fall, daf? Sie das &ndern mdchten, kdnnen Sie die Ausgalermdes Zéh
mpfootnote  verandern.

Die Lange der Minipage ist normalerweise abhangig von dem Umfang des Inhaltes. Es besteht jedoch
auch die Option, die Hohe der Box festzulegen, so wie die Anordnung des Inhaltes innerhalb der
Minipage. Das Kommando baut sich folgendermalf3en auf:

\begin{minipage}[position][hoehe][innen-position}{breite}
Text
\end{minipage}

Ein Beispiel:

nrule{lcm}{1pt}

nfbox{ nbegin{minipage}[c][4cm][c3cm}
Sarumans Stimme

nend{minipage}}

nrule{lcm}{1pt}

nfbox{ nbegin{minipage}(t][3cm][b]{3cm}
Sarumans Stimme

nend{minipage}}

nrule{lcm}{1pt}

nfbox{ nbegin{minipage}[b][5cm][tl{3cm}
Sarumans Stimme

nend{minipage}}

Sarumans Stimme

——| Sarumans Stimme — —_

Sarumans Stimme

Abbildung 32: Eine Minipage mit HOhenangabe
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14.2 Variationen dernframebox -Parameter

Die Rahmen, die automatisch durch den Befélalmebox um den angegebenen Text gezeichnet
werden, kdnnen Sie auf zwei Arten noch verandern: zum einen kann die Stikehghdiiert werden

und zum anderen kann der Abstand zum Text manipuliert werden. Dafur sind die beiden folgenden
Parameter mit dem bereits bekanntegtlength  -Befehl zu verandern.

\fboxrule
\fboxsep

Der erste Parameter de niert die Strichstarke und der zweite legt den Abstand zwisoh&oxend
und dem Inhalt fest.

nsetlength{  nfboxrule}{0.5cm}
nsetlength{  nfboxsep}{lcm}

nbegin{center}

nfbox{ Gandalf der Zauberer }
nend{center}

Gandalf der Zauberer

Abbildung 33: Manipulation von Box-Parametern

14.3 De nieren eigener Boxen

Mochten Sie zur Abwechslung einmal eine eigene Box de nieren und benutzen?i@dm@men Sie
sich der folgenden Kommandos:

\newsavebox{\box} Deklariert den neuen Namen lhrer Box (fragil)
\savebox{\box}[groesse]{inhalt} Legt den Inhalt der Box fest (fragil)
\usebox{\box} verwendet den Inhalt der Box (robust)
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nnewsavebox{ npippin}
nsavebox{ npippin}{3cm]{ nfbox{ ntextbf{Pippin}}}

nnewsavebox{ nmerry}
nsavebox{ nmerry}[3cml{ nfbox{ ntextbf{Merry}}}

Frodos Verwandte sind nusebox{ npippin} und nusebox{ nmerry} .

Frodos Verwandte sind und

Abbildung 34: Verwenden eigener Boxen




15 Gleitende Objekte

Auch dieses Kapitel wurde schon in der Einfuhrung angesprochen: Abbildungen und Tabellen, die
durch Ihr Dokument ,wandern®. Die gleitenden Objekete kdnnen erstellt werden durch:

\begin{figure}[positionsparameter]

Abbildung
\caption{Bildunterschrift}
\end{figure}

oder

\begin{table}[positionsparameter]

Tabelle
\caption{Bildunterschrift}
\end{table}

Dabei bestimmtAIEX die Position der Gleitobjekte nicht willkirlich, sonderedchtet eine ganze
Reihe von Regeln:
sie werden so frih wie moglich gedruckt, wenn die nachfolgenden Regélinveitetzt werden:
sie werden nichvor der Seite gedruckt, auf der die Kodierung des Gleitobjektes statt ndet,
die Reihenfolge der Abbildungen und Tabellen bleibt immer richtig erhalten,

die Einstellung der Parameter, die Uber die Anordnung und Verteilung der Gleitobjekte ent-
scheiden, wird beriicksichtigt (diese Parameter lernen Sie gleich noobrien

die Ausgabe der Objekte erfolgt anhand des angegebenen oder voreingestellten Positionspa-
rameters, der aus bis zu vier Buchstabeghere),t (top),b (bottom) undp (page) bestehen
darf,

die Plazierung erzeugt keine ,lUberfillte Seite".
Gleichzeitig werden spatestens bei den Befehd@arpage |, \cleardoublepage
und\end{document}  alle bis dahin noch nicht gedruckten gleitenden Objekte ausgegeben.

Die folgenden Parame&regeln ETpXs Entscheidung, ob ein ,wanderndes Objekt" gedruckt wird
oder noch nicht.

fDie Liste ist nicht vollstandig; es gibt noch mehr Parameter, die zum Béiipi&sleitobjektpositionierung in zwei-
spaltigen kumenten festlegen.
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topnumber maximale Anzahl gleitender Objekte am Seitenanfang (Standard-
einstellung: 2)

bottomnumber maximale Anzahl gleitender Objekte am Seitenende (Standard-
einstellung: 1)

totalnumber maximale Gesamtzahl aller gleitenden Objekte pro Seite

(Standardeinstellung: 3)

Die obigen Z&hler kdnnen Sie mit Hilfe des Befehéetcounter  auf den von Ihnen gewiinschten
Wert setzen.

\topfraction maximaler Anteil, den gleitende Objekte am Seitenanfang einer
Seite einnehmen dirfen. Die Angabe 0.25 wirde zum Beispiel
bedeuten, dal ein viertel der Seite fir Gleitobjekte genutzt wer-
den kann. (Standardeinstellung: 0.7)

\bottomfraction analog zuntopfraction , fir das Ende einer Seite (Standard-
einstellung: 0.3)
\textfraction maximaler Anteil, den der Text einer Seite nutzen darf. (Standard-

einstellung: 0.2)

Die obigen Parameter werden mit Hilfe des Befaldmewcommand geéndert.

\floatsep zusatzlicher vertikaler Abstand zwischen Gleitobjekten und Sei-
tenkopf oder -ful’

\textfloatsep zusétzlicher vertikaler Abstand von gleitenden Objekten am An-
fang oder Ende einer Seite und dem Text

\intextsep analog zuntextfloatsep , fur gleitende Objekte innerhalb
des Textes

Die obigen Parameter werden mit Hilfe des Beféhi&tcounter geandert.

Zur Vermeidung eines schlechten Umbruchs, sollten die obigen Parameter nur mit &u/eesstét
geandert werden.

Eine weitere Mdglichkeit, die Positionierung von gleitenden Objekten zu beein ussen, liegt in der
Verwendung des ! zusammen mit einem der Positionsparameteroderb. Die oben beschriebenen
Parameter, die die Plazierung ,wandernder Objekte" regeln, werden durcbraimgestelltes ! beim
Positionsparameter namlich gréf3tenteils ignoriert. Das Gleitobjekt wird dann an der gewlnschten
Stelle ausgegeben, vorausgesetzt es pafdt dort noch hin.

Fur die Verwendung von gleitenden Objekten, die gleichzeitig von Text um ossen werdenSiesen
bitte im Teil Il im Kapitel[25.2 auf Seite 122 nach.



16 Verzeichnisse — alte und neue

Bereits aus der Einfuhrungsbroschire wissen Sie, dal Sie Inhalts-, Tabellen- und Abbildungsverzeich-
nisse erstellen kénnen, mit den Befehlen

\tableofcontents
\listoftables
\listoffigures

Doch wissen Sie auch, daf? Sie diese Verzeichnisse noch manipulieren konnen und daf? es noch mehr
Verzeichnis-Arten gibt, die voIEX unterstitzt werden? Wenn nicht, dann kénnen Sie es hier nach-
lesen.

16.1 Manipulieren von Verzeichnissen

Normalerweise benutzen Sie Befehle, zum Beispiel\deation  -Befehl, um einen Eintrag in ein
Verzeichnis, in diesem Falle das Inhaltsverzeichnis, vorzunehigX &tellt Innen zusatzlich zwei
weitere Befehle zur Verfligung, mit denen Sie quasi von Hand Eintrage in ein denieaufnehmen
konnen.

\addcontentsline{verzeichnis}{eintragstyp}{text}
\addtocontents{verzeichnis}{text}

Als verzeichnis kénnen Sie die Namenserweiterung der Datei angeben, in der das entsprechende
Verzeichnis vonAIpX verwaltet wird:toc fur das Inhaltsverzeichnift fur das Tabellenverzeich-
nis undlof fur das Abbildungsverzeichnis.

Dereintragstyp enthélt, abhangig von dem zu verandernden Verzeichnis, die Aisgaben,
subsection  und dergleichen bzwable oderfigure

Der nachfolgendeext wird dem entsprechenden Verzeichnis hinzugefigt. Dafur stgikLlhnen
noch zusatzlich den Befeknumberline{nummer} (fragil) zur Verfigung, um den entsprechen-
den Eintrag mit einer Numerierung zu versehen. Die Benutzung des Befehls meim&ie dem
folgenden Beispiel.

Der Befehl\addtocontents enthalt keinereintragstyp  ; er dient deshalb Uberwiegend zum
Beispiel dazu, Leerraum in einem Verzeichnis zu schaffen.

Kommen wir aber nun zu einem Beispiel:
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naddcontentsline{toc}{section¥ nprotect nunderline{Teil I: nLaTeX fir
Fortgeschrittene}}

naddtocontents{toc}{ nprotect nvspace*{1cm}}

naddcontentsline{toc}{subsubsection}{ nprotect nnumberline{al}{Nur Spal3}}

naddcontentsline{toc}{subsubsection}{ nprotect nnumberline{a2}{Noch ein SpaR}}

naddtocontents{toc}{ nprotect nvspace*{1cm}}

naddcontentsline{toc}{section¥ nprotect nunderline{Teil Il: Und noch mehr

Packages $ nidots $}}

naddcontentsline{toc}{section{Anhang}
naddcontentsline{toc}{section}{Sachregister}

Abbildung 35: Verandern von Verzeichnissen

Schauen Sie einfach einmal ins Inhaltsverzeichnis dieser Broschiire: dann sehen SialthéeRies
obigen Befehle.

Beachten Sie auch die Verwendung tfastect  -Befehls, der zum Schutz des fragilen Befehls
\numberline  in dem beweglichen Argument benutzt werden muf3.

Far die Erstellung von ,kleinen® Inhaltsverzeichnissen, die zu Beginn eines neuen Kapitels, das mit
\chapter  eingeleitet wird, erscheinen, gibt es das Paketitoc, dessen Verwendung in dieser
Broschure jedoch nicht weiter vorgestellt wird.

16.2 Erstellen von Sachregistern

Zur Erstellung von Sachregistern gibt es standardmaRigAleX bur Layout-Hilfen. Fir einen ver-
ninftigen Index muf3 der Benutzer im Prinzip selbst sorgen. Ein grof3er Trost: es gibt naturlich in-
zwischen ein Zusatzprogramm, mit dem ein angemessenes Sachregister eestidtt kann. Das
Programm heiBMakeindexund wurde von Pehong Chen und Michael A. Harrison entworfen. Es
stellt neue Index-Befehle zur Verfligung: mit denen ein sortiertes Sachregister erstéétvkann,

dessen Eintrage beliebig formatiert werden konnen, in dem Seitenbereiche angegeben werden kdnnen
und vieles mehr. Eine Beschreibung dieses Programms wurde leider den RahmeBitisskiire
sprengen und entfallt deshalb.

Trotzdem mochte ich Thnen kurz die Méglichkeiten prasentierenA@iiX Iselbst zur Erstellung eines
Sachregisters anbietet:

Wenn Sie einen Index bendtigen, so mussen AgXldies bereits in der Praambel ankiindigen mit
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dem Befehl:
\makeindex

Die einzelnen Eintrage fur das Sachregister kdnnen Sie markieren mit
\index{eintrag}

(fragil). Verwaltet werden diese Eintrége in einer Datei mit der Namensesweig.idx . Hier tau-
chen die von Ihnen angegebenen Begriffe in der Form

\indexentry{eintrag}{seitenzahl}

auf. Diese Datei muf3, falls Sie nicht niMakeindexarbeiten, von lhnen noch manuell nachbereitet
werden. ATeX bendtigt die Indexeintrdge namlich in einer vollig anderen Form:

\begin{theindex}
\item eintrag seitenzahl
\subitem eintrag seitenzahl
\subsubitem eintrag seitenzahl
\indexspace

\end{theindex}

Die Sachregistereintrage werden durch \item -Befehle erzeugt, wobei untergeordnete Eintrage
mit \subitem  und\subsubitem  automatisch eingeriickt werden. Duhiidexspace  schaf-

fen Sie einen vertikalen Zwischenraum, der zum Beispiel bei Beginn eines neuen Anfemgisibens
eingeschoben werden kann.

Am besten kopieren Sie die Dat@lx in eine beliebige andere Datei und formatieren diese dann
entsprechen@dIpXs Anforderungen um. Die so vorbereitete Datei kénnen Sie schlief3lich noch mittels
\include  an der gewiinschten Stelle in das Dokument einbinden und‘@efrLauf erneut starten.

Es versteht sich von selbst, dal3 Sie diesen Aufwand erst betreiben, wenn das Didkutiggestellt
ist.
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Auch hierzu ein Beispiel:

im Dokument:

Nun schritten die vier Gefahrten nindex{Geféhrten} voran, vorbei an dem

hell brennenden ::: der Feuerstelle nindex{Feuerstelle} und nach Norden zu
den Turen blickend, war ein erhohter Sitz nindex{Sitz, erhoht} mit drei
Stufen; und in der Mitte des erhthten Sitzes stand ein groRer, vergoldeter

Sessel nindex{Sessel, vergoldet} . Darauf salR ein vom Alter so gebeugter Mann
nindex{Mann} , daR er fast ein Zwerg ::: groBen Flechten nindex{Flechten} unter

einem dinnen, goldenen Stirnreif herab. In der Mitte seiner Stirn schimmerte
ein einziger weier Diamant.

in der Datei.idx steht anschlieRend:

nindexentry{Gefahrten}{65}
nindexentry{Feuerstelle{65}
nindexentry{Flechten}{66}
nindexentry{Sitz, erhdht}{65}
nindexentry{Sessel, vergoldet{66}
nindexentry{Mann}{66}

benotigt wird:

nbegin{theindex}
nitem Feuerstelle 65
nitem Flechten 66
nindexspace

nitem Gefahrten 65
nindexspace

nitem Mann 66
nindexspace

nitem Sessel
nsubitem vergoldet 66
nitem Sitz

nsubitem erhéht 65
nend{theindex}

Daraus wird im Sachregister:

Index

Feuerstelle 65
Flechten 66

Gefahrten 65

Mann 66

Sessel
vergoldet 66

Sitz
erhoht 65

Abbildung 36: Erstellen von Sachregistern



16.3 Erstellung von Literaturverzeichnissen 83

16.3 Erstellung von Literaturverzeichnissen

Fir die Erstellung von Literaturverzeichnissen bietg&tX Ihnen folgende Kommandos an:

Fir einen Verweis auf eine Literaturangabe konnen Sie in Ihrem Dokument das Kommando
\cite{bezug}

verwenden. Aldbezug geben Sie dabei eine beliebige Kennzeichnung ein. An der Stelle, an der das
Literaturverzeichnis erscheinen soll, bentzen Sie die folgende Umgebung:

\begin{thebibliography}{mustermarke}
\bibitem{bezug} literaturangabe

\end{thebibliography}

Dies ist der zweite Teil des nemph{Herrn der Ringe } ncite{teil2} . Der erste
Teil ncite{teill} erzahlte, wie Gandalf der Graue entdeckte, dal der Ring,

den Frodo der Hobbit besal}, der Eine Ring war i

Lesen Sie im dritten Tell ncite{teil3} , wie die Geschichte weiter geht.

nbegin{thebibliography{999}

nbibitem{teill} Die Geféhrten von J.R.R. Tolkien
nbibitem{teil2} Die zwei Tuirme

nbibitem{teil3} Die Rickkehr des Koénigs von J.R.R Tolkien
nend{thebibliography}

Dies ist der zweite Teil delderrn der Ringd2]. Der erste Teil[[1] erzahlte, wie Gandalf der Graue entdeckte,
daR der Ring, den Frodo der Hobbit besaR3, der Eine Ring war

Lesen Sie im dritten Teil ]3], wie die Geschichte weiter geht

Literatur

[1] Die Gefahrten von J.R.R. Tolkien
[2] Die zwei Turme
[3] Die Riickkehrdes Kdnigs von J.R.R Tolkien

Abbildung 37: Erstellen von Literaturverzeichnissen

Fir eine Uberschaubare Anzahl von Literaturverweisen sind die obigen Méglichkeiten sicherlich aus-
reichend. FUr umfangreiche Literaturverzeichnisse, die sogar auf einer Literatur-Dé¢éraiséeren
koénnen, stelltATEX Ihnen das auferst leistungsfahigeB=X zur Verfligung. Da es sich um ein sehr
umfangreiches Programm handelt, muf3 an dieser Stelle auf eine Beschnabzingtet werden.
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17 Im Reich der Mathematik

Eine der ganz groRRen Starken véiigX liegt bekanntlich in der Mathematik. Hier ist es nicht nur
moglich, Formeln von Integralen tber Briiche und Wurzeln bis hin zu Matrizesnstallen, sondern
zusatzlich komplette Gleichungssysteme, numerierte Séatze und vieles mehr zu erzeugen.

Zusatzlichwurde 1990 eireM S -IATEX-Version entwickelt, die durch Einbindung des Paketestex
genutzt werden kann. Fur viele der nachfolgenden Befehle wird dieses Paket benétigt.

Die folgenden mathematischen Beispiele sind nur ein Ausschnitt aus dem gro3en Gesamtkapitel des
Mathematik-Modus.

17.1 Pfeile in allen Langen und in alle Richtungen

Mit den Befehlen

\overrightarrow
\overleftarrow
\underrightarrow
\underleftarrow

konnen Sie beliebig lange Pfeile Gber und unter mathematische Ausdriicke setzen.

$$ noverrightarrow{ nPsi_ nalpha(y) nbeta_yt} $$
$$ nunderleftarrow{ nPsi_ nalpha(y) nbeta_yt} $$

Abbildung 38: Mathematikmodus: Pfeile

17.2 Mehrfache Integrale

Ein Integral kdnnen Sie durch den Beféamt erzeugen. Mehrfache Integrale konnen Sie setzen,
indem Sie entsprechend viglevor den Befehl setzen:
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nint f(x) dx
niint f(x) dx
niiint f(x) dx

nidotsint f(x) dx

f (x)dx
f (x)dx

f (x)dx

f (x)dx

Abbildung 39: Mathematikmodus: mehrfache Integrale

17.3 Textin Formeln

Beabsichtigen Sie, innerhalb einer Formel auch ganz normalen Text zu schseibétet sich hierfur
der Befehl

\text{text}

an.

$$ nleft( nfrac{SOK{SO_1} nright) 22 =

nfrac{ ntext{Flache}ABCDEF}X

ntext{Flache}A_1B_1C_1D_1E_1F 1} $$

so ?_

FlachéA\BCDEF
SO

" Flaché1B1C1D1E1F;

Abbildung 40: Mathematikmodus: Texteingaben

17.4 \Verandern von Bruch-Darstellungen
Geschachtelte Briiche Briiche kénnen mit Hilfe des Befehls

\frac{zaehler}{nenner}
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erzeugt werden, wobei sowohl der Z&hler, als auch der Nenner durchaus wieder aus einem Bruc
bestehen kann. Bei solchen geschachtelten Briichen wird die Schrift der untergeordiiebenddr
tomatisch kleiner und damit eventuell unlesbar. Das Pakettex bietet deshalb ein weiteres Kom-
mando

\dfrac{zaehler}{nenner}

bei dem eine Verkleinerung der Schrift unterbleibt.

$$nfrac{3x+4425y-4y+ nfrac{x"2{  nfrac{(y-1)"2}3x-y}}} $$

$$ndfrac{3x+4H25y-4y+ ndfrac{x"2}{  ndfrac{(y-1)"2}{3x-y}}} $$

33X +4
2By dy+
3x y
33X +4
X2
25y dy+ —
(y 17
X vy

Abbildung 41: Mathematikmodus: Schriftgré3en in Briichen

Die Starke des Bruchstriches Der\frac -Befehl laRt sich um ein optionales Argument erweitern,
mit dem die Starke des Bruchstriches variiert werden kann.

$3nfrac[1.5pt{ nj(a-b) n{ n|(b-a) n|} $$

%:Spt]k(a bkk(b a)k

Abbildung 42: Mathematikmodus: Der Bruchstrich

17.5 Erzeugen von Binomialkoef zienten

Das Pakeamstex stellt die Befehle

\binom
\dbinom
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zur Verfugung, wobeidbinom auch hier wieder fir eine gleich grof3bleibende Schrift bei Schach-
telungen sorgt.

$$nbinom{n+1}{k}=  nbinom{nKk} + nbinom{nKk-1} $$

Abbildung 43: Mathematikmodus: Binomialkoef zienten

17.6 Fallunterscheidungen

In einigen Fallen werden in Formeln auch sogenannte Fallunterscheidungen beriicksichtigt. Hierfur
eignet sich diecases -Umgebung, die dhnlich wie eine zweispaltggeay -Umgebung aufgebaut
ist, jedoch kein Argument ben6étigt.

$$
) =
nbegin{cases}
nfrac{5K3} & ntext{fir } x >2

nfrac{x"2+1H{x"2-1} & ntext{fir } x nle 2
nend{cases}
$$
o flrx > 2
fx)= %, .
=z furx 2

Abbildung 44: Mathematikmodus: Fallunterscheidungen

17.7 ,Gestapelte” Formeln

Um diverse Zeichen in mathematischen Formeln tGber- und untereinander setzen 2y kabee Sie
verschiedene Mdglichkeiten:

StandardmaRig bieteATEX lhnen den Befehlstackrel an, mit dem Sie Zeichen Uber ein Rela-
tionszeichen setzen kénnen. Etwas allgemeinere Kommandos nden Sie nach Einbindwarg-von
stexin\overset und\underset . Alle drei Befehle erwarten zwei Argumente.
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$$ nvec{x} nstackrel{ ntext{defi{=} (x_1, nidots, x_n) $$
$$ G=nsup M = nunderset{x nexists M{x} $$

$$ nDelta(Z) = noverset{fl nle x nle n{ nmax} (x_i - x {i-1}) $$

(2)= 1mxax"(xi Xi 1)

Abbildung 45: Mathematikmodus: Gestapelte Zeichen

17.8 Erstellen von Gleichungssystemen

Mit Hilfe der Umgebungeregnarray undegnarray* konnen Sie relativ leicht im ersten Fall
numerierte oder im zweiten Fall unnumerierte Gleichungssysteme erstellen. Beide Umgebungen sind
im Prinzip dreispaltigarray -Umgebungen, deren Verwendung das folgende Beispiel zeigen soll.

nbegin{eqgnarray}

X2 + y"2 +3x -2y & = & 4 nn
X+2y &=&5

nend{eqnarray}

& (-1,2,3,0) nn

& ((0,1,2,1)- nfrac{4}{7}(-1,2,3,0) nnotag nn
frac{1{7}(4,-1,2,7) nn

b 3 & = & nfrac{1{10}(7,2,1,-4)

nend{eqnarray}

in{fegnarray}
n

x2+y*+3x 2y = 4 1)
x+2y =5 2)
bh = ( 1,230 (3)
b = (0;521) ;( 1;2;3;0)
R
= ?(4, 1;,2,7) 4
= L aa
b3 - E(712111 4) (5)

Abbildung 46: Mathematikmodus: Gleichungssysteme
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Die einzelnen Gleichungen werden automatisch am Gleichheitszeichen ausgerichtet.

Um in einer Zeile die Numerierung, wie im vorhergehenden Beispiddyeu unterdriicken, verwen-
den Sie einfach am Ende der Gleichung den Befiebtag . Die egnarray* -Umgebung erzeugt
generell keine Numerierung.

Zur Erstellung einer einzelnen numerierten Gleichung verwenden Sgégjdaion -Umgebung, die
einfach nur den Inhalt der Formel enthalt.

Eine ganze Reihe weiterer Umgebungen werden aomstex-Paket fur die unterschiedlichsten Aus-
richtungen von Formeln zur Verfigung gestellt. IMgX-Begleiter wird sogar empfohlen, auf die
egnarray -Umgebung zu verzichten und statt dessen eine der anderen Umgebungen zu wahlen.

17.9 Abstande festlegen

Alle im Mathematik-Modus eingehaltenen Abstéande werden #@gXLvorde niert, kbnnen aber von
Ihnen auch variiert werden. Einige Befehle konnen abkiirzend benutzt werden. Die folgemsiehtbe
stellt die unterschiedlich erzeugten Abstande mit Hilfe von zwei senkrechten Strichen dar.

Abstand Abkurzung Befehl

= sehr kleiner Zwischenraum nnegthickspace
= kleiner Zwischenraum nnegmedspace
+ verkleinerter Zwischenraum n! nnegthinspace
++ schmaler Zwischenraum n, nthinspace

+ = mittlerer Zwischenraum n: nmedspace

-+ normaler Zwischenraum

=+ breiter Zwischenraum n; nthickspace

s = breiterer Zwischenraum nquad

s = sehr breiter Zwischenraum nqquad

(alle robust). Die obigen Abstandsbefehle kénnen auch auf3erhalb des Mathematik-Modus benutzt
werden.
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$ nsgrt{2}x $

$ atb+c=d $

Tel. 12345

XXXX
xnnegthickspace

a+b+c=d
a+btc=d

Tel. 12345
Tel. 1234 5

XXXX
X

$ nsgrt{2} nx $

$ an'+ nlb ni+ nlc n'=nid $

Tel. 12 nthickspace

34nthickspace 5

xnnegthickspace xnnegthickspace xnnegthickspace

Abbildung 47: Mathematikmodus: Verdndern von Abstanden

17.10 Benutzen von unterschiedlichen Schriftgré3en

Die SchriftgroR3e fur Formelelemente wird vafigX selbst gewahlt. Dabei werden naturgemal abge-
setzte Formeln grof3er, als in den Text eingebettete Formeln gesetztemtliaZzahler und Nenner

in Brichen, sowie Exponenten und Indizes werden automatisch kleinere Schriftengrof3en ausgewahlt.
Im Mathematik-Modus verfugtIgX Uber 4 SchriftgrofRen:

\displaystyle
\textstyle
\scriptstyle
\scriptscriptstyle

Grundgrof3e in Absatzformeln
Grundgroéf3e in Textformeln

Grundgrol3e fur einfache Umstellung

Beispiel
Beispiel
Beispiel

Grundgrol3e fur mehrfache Umstellungen geispiel

Die automatische SchriftgréfRenwahl kann umgangen werden, indem Sie die SchriftgroRe explizit
innerhalb des Mathematik-Modus einstellen.



92 17 IMREICH DER MATHEMATIK

$ nsqrt[15]{4 npi : nfrac{3{4}} $

$ nsqgrt[ ntextstyle 15K ndisplaystyle 4 npi : nfrac{ ndisplaystyle
3 ndisplaystyle 4} } $

Abbildung 48: Mathematikmodus: Verandern der SchriftgrofRe

Der Befehl\dfrac  (Seite[87) benutzt genau diesen Mechanismus, um eine kleinere Schriftauswahl
in doppelten Briichen zu unterbinden.

17.11 Benutzen von unterschiedlichen Schriftarten

Auch im Mathematik-Modus konnen Sie Formeln fett, kursiv oder serifenlos schreiben. Daeua dien
die Befehle, die Sie dem nachfolgenden Beispiel entnehmen kénnen:

$$ nmathnormal{A = nsum_{i=0}"3 2i+1} $$ A= 2i+ 1
i=0

$$ nmathcafA = nsum B+C} $3$ A= B+ C
3

$$ nmathrm{A = nsum_{i=0}"3 2i+1} $$ A= 2i+1
i=0
3

$3 nmathbf{A = nsum_{i=0}"3 2i+1} $$ A= 2i+ 1
i=0
3

$3 nmathsffA = nsum_{i=0}"3 2i+1} $3$ A= 2i+ 1
i=0
3

$3 nmathtt{A = nsum_{i=0}"3 2i+1} $$ A= 2i +1
i=0
3

$3 nmathit{A =  nsum_{i=0}"3 2i+1} $$ A= 2i+ 1

Abbildung 49: Mathematikmodus: Verandern der SchriftgrofRe
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Weitere Schriften stehen Ilhnen mit den Euler-Fonts zur Verfligung, die Sie mit demededdebe-
nutzen kdnnen. Sie kénnen dann die

und verwenden. Eine Erklarung zur Benutzung nden Sie in der Einfuh-
rungsbroschire.

17.12 Satze, De nitionen et cetera

In jedem Mathematikbuch kénnen Sie es nachsehen: alles wird gezahlt. Beispiele, SatigpDe n
nen, Lemmata, Axiome — schon tbersichtlich wird durchnumeriert. Und dabei kénnen Sie sich der
Unterstitzung vorfIEX gewil3 sein. Sie haben die Moglichkeit, sich genau solche Umgebungen zu
de nieren, die dann bei ihrer Benutzung automatisch numeriert werden.

IATEX bietet Ihnen dafir drei verschiedene Befehle:

\newtheorem{name}{marke}
\newtheorem{name2}[name]{marke2}
\newtheorem{name3}{marke3}[section]

Im Prinzip funktionieren alle drei Umgebungen sehr ahnlich. Sie de nieren den Namen eunem n
Umgebung und die Marke, die jeweils fir die Zahlung verwendet werden soll. Es ist aber auch mog-
lich, den Zahler einer bereits de nierten Umgebung weiterzubenutzen. Als dritte Variante kdenen S
bestimmen, dal in die Numerierung lhrer Umgebung die Kapitelnummer miteinbezogen wird.

Beim Eintritt in die so de nierten Umgebungen kdnnen Sie als Option noch einen Text angeben,
der automatisch fett und in Klammern mit ausgegeben wird. (Siehe die letzten beiden Beispiele in
Abbildung®0).

Einige letzte Anmerkungen zum Mathematikmodus:

Statt des Paketesnstex konnen Sie auchmssymb benutzen, wenn Sie nur an weiteren mathema-
tischen Symbolen interessiert sind, die zum Teil im Anhang dieser Broschure aufgefuhrt sind.

Far die unendlich vielen weiteren Moglichkeiten zur Formelerstellung, mochte ich Sie auftdie en
sprechende Literatur, insbesondere d@pX-Begleiter verweisen.

Aber kommen wir nun noch zu einem Beispiel zur Verwendung von numerierten Umgebungen:
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nnewtheorem{DefK{Definition}
nnewtheorem{Bsp}Beispiel}
nnewtheorem{BSP}[Bsp]{Noch ein Beispiel}
nnewtheorem{Sa}{Satz}[section]

nbegin{Def}

Eine Schatzung $ nGamma(X_1, nidots, X_n)$ des Parameters $ ngamma$ heifdt
konsistent, wenn $ nGamma(X_1, nldots, X_n)$ in Wahrscheinlichkeit gegen den
Parameter $ ngamma$ konvergiert $ nidots$

nend{Def}

nbegin{Bsp}

$noverline{X}$ ist eine konsistente Schatzung fur EX

nend{Bsp}

nbegin{Bsp}

$S72% ist eine konsistente Schatzung fir $DX= nsigma”2$

nend{Bsp}

nbegin{Def}

Eine Schéatzung heifldt erwartungstreu, wenn ihr Erwartungswert

nend{Def}

nbegin{BSP}

$Enoverline{X} = nfrac{1}{n} nsum_{i=0}*n EX_i=EX$ ; X ist eine

nend{BSP}

nbegin{Sa}[Momentmethode]

Fur Parameter, die sich in bekannter Weise aus 11 $nidots$

nend{Sa}

nbegin{Sa}[Maximum-Likelihood-Methode]

Es sei eine Stichprobe vom Umfang n aus einer Grundgesamtheit 11 $nldots$
nend{Sa}

De nition 1 Eine Schatzund X1;::: ;X ) des Parameters heil3t konsistent, wenfi X 1;::: ;X ) in

Wahrscheinlichkeit gegen den Parametedonvergiert : :
Beispiel 1 X ist eine konsistente Schatzung fiir EX
2

Beispiel 2 S? ist eine konsistente Schatzung BiX =

De nition 2 Eine Schatzung heif3t erwartungstreu, wenn ihr Erwartungswert gleich dem zu schéatzenden
Parameter ist.

Noch ein Beispiel 3SEX = nl ", EXi = EX ; Xist eine erwartungtreue Schatzung von EX

Satz 17.1 (Momentmethode)Fur Parameter, die sich in bekannter Weise aus den Momenten zusammen-
setzen, gewinnt man Schétzungen, indem man die Momente

Satz 17.2 (Maximum-Likelihood-Methode) Es sei eine Stichprobe vom Umfang n aus einer Grundge-
samtheit mit stetig verteiltem Merkmal X vorgegeben.

Abbildung 50: Mathematikmodus: Zahlen eigener Umgebungen
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18 Betonende Formatierungen

Auch diese Broschire mochte Ihnen wieder einige nitzliche Pakete vorstellen, die mit dem Befehl
\usepackage in der Praambel Ihres Dokumentes eingebunden werden kdnnen. Beginnen wir mit
zwei Paketen, die zur Betonung, also Hervorhebung von Textstellen geeignet sind:

18.1 Sperren von Wartern

Das Pakeletterspace stellt Ihnen den Befelletterspace zur Verfuigung, der mit Hilfe des Pa-
rameterdnaturalwidth , der die naturliche Breite der Textbox enhélt, die Laufweite von Zeichen
verandern kann. Das nachfolgende Beispiel zeigt die Verwendung:

nletterspace to 0.8 nnaturalwidth{ Kraut und Kaninchenpfeffer }
Kraut und Kaninchenpfeffer

nletterspace to 1.1 nnaturalwidth{ Kraut und Kaninchenpfeffer }
nletterspace to 1.3 nnaturalwidth{ Kraut und Kaninchenpfeffer }
nletterspace to 0.5 nlinewidth{  Kraut und Kaninchenpfeffer }
nletterspace to nlinewidth{  Kraut und Kaninchenpfeffer }
Krautund Kaninchenpfeffer

Kraut und Kaninchenpfeffer

Kraut und Kaninchenpfeffer

Kraut und Kaninchenpfeffer

Kraut und Kaninchenpfeffer

K r a u t u n d K aninochenpfef f e-r

Abbildung 51: Sperren von Wortern nétterspace

\linewidth ist ein Mal3, das die Lange der Zeile beinhaltet. Es kann, wie obiges Beispiel zeigt,
benutzt werden, um den Text zum Beispiel auf die gesamte Seitenbreiteakest.

Sperren sollte man Uberwiegend bei Wértern in GroRbuchstaben oder bei hellem Text auf dunklem
Untergrund verwenden. Sinnvoll ist Sperren auch bei der Erstellung zum Beispiel vdkopfen
oder von Kolumnentitel, um unterschiedlich lange Texte auf die gleiche Breite zu bringen.

18.2 Unterstreichen von Wortern

Sicherlich wissen Sie, daf fir die Hervorhebung von Wérterketaph -Befehl der geeignetste ist: er
schaltet innerhalb einer ,geraden Schrift" auf eine Schragschrift um oder whdelum den nachfol-
genden Text hervorzuheben. Wenn Sie statt dessen lieber den Text unterstr@chésn, so kdnnen
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Sie das mithunderline  erreichen, bekommen dann allerdings Probleme mit dem Zeilenumbruch
und der Silbentrennung.

Abhilfe schafft hier das Paketem. Es de niert den Befehlemph neu, so daf? eine automatische Un-
terstreichung vorgenommen wird. Bei mehrfach geschachteieph -Befehlen wird eine doppelte
Unterstreichung verwendet.

Mit den Befehl\normalem kdnnen Sie die urspriingliche De nition d&smph -Kommandos ,la-
den“ und mit\ULforem die veranderte Variante einstellen.

Weiterhin kénnen Sie mit den Befehlen

\uline
\uwave
\sout
\xout

die Art der Unterstreichungslinie verandern.

nnormalem

Am zweiten Tag des Rittes nahm die Schwile der Luft zu. nemph{ Am Nachmittag
begannen die dunklen Wolken sie zu Uberholen: nemph{ein dusterer Baldachin

mit sich auftirmenden Ré&ndern, gesprenkelt mit blendendem Licht. } Die Sonne
ging unter, blutrot in einem rauchigen Dunst. } Die Speere der Reiter bekamen
feurige Spitzen.

nULforem

Am zweiten Tag des Rittes nahm die Schwile der Luft zu. nemph{ Am Nachmittag
begannen die dunklen Wolken sie zu Uberholen: nemph{ein dusterer Baldachin

mit sich auftirmenden Ré&ndern, gesprenkelt mit blendendem Licht. } Die Sonne
ging unter, blutrot in einem rauchigen Dunst. } Die Speere der Reiter bekamen
feurige Spitzen.

nuline{ In dem letzten roten Glihen } nuwave{ sahen die Mannen der Vorhut einen
schwarzen Fleck, } nsout{ einen Reiter, } nxout{ der auf sie zukam. }

Am zweiten Tag des Rittes nahm die Schwiile der Luft&on Nachmittag bgannen die dunklen Wolken

sie zu Uberholerein disterer Baldachin mit sich auftirmenden Réndern, gesprenkelt mit blendendem Licht.
Die Sonne ging unter, blutrot in einem rauchigen Dubsé Speere der Reiter bekamen feurige Spitzen.

Am zweiten Tag des Rittes nahm die Schwiile der Luftiua.Nachmittagoegannedie dunklenWolkensie
zu_Uberholen: ein dusterer Baldachin mit sich auftirmenden Randern, gesprenkelt mit blendendem Licht.
Die Sonneging unter,blutrot in einemrauchigerDunst. Die Speere der Reiter bekamen feurige Spitzen.

Abbildung 52: Hervorheben von Waértern noitem

Die Probleme mit der Silbentrennung sind jedoch auctuiem-Paket noch nicht ganz gelost: Es
ndet keineautomatische Silbentrennung statt, sondern Sie missen die Trennfugenvoit Hand
setzen.
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Als hiibsche Spielerei fur die Erstellung von Gruf3karten, Urkunden und dergleichen kénnen Sie den
Text eines Absatzes in eine beliebige Form zwangen. Sie kdnnen dafir dasliadegiar benutzen.

\shapepar{form} Text des Absatzes

Setzen Sie dekshapepar -Befehl direkt vor den Absatz, der in Form gebracht werden soll. Drei
vorde nierte Befehle kdnnen zur Formierung benutzt werddiamondpar  fur die Form einer
Raute\squarepar  fir ein Rechteck undheartpar  fir eine Herzform. Fur eine vierte Form
stehtlhnen der Formnanweutshape  zur Verfiigung, den Sie zusammen mit dem Befshhpepar
benutzen missen. Fur weitere selbstde nierte Formen lesen Sie bitte die Hinweise in demaehke

ndiamondpar{ Aragorn und Legolas waren jetzt mit Eomer in der Vorhut. Weiter

ritten sie durch die dunkle Nacht, i}
nheartpar{ Aragorn und Legolas ... fanden wenige Feinde vor sich. }
} Aragorn und Lego-
Aragorn las waren jetzt mit Eomer in
und Legolas der Vorhut. Weiter ritten sie durch die
waren jetzt mit Eo- dunkle Nacht, immer langsamer, als
mer in der Vorhut. Weiter die Dunkelheit zunahm und ihr Weg
ritten sie durch dieglunkle Nacht, nach Suden anstieg, héher und im-
immer langsamer, als die Dunkelheit zu- mer héher in die disteren Falten
nahm und ihr Weg nach Suden anstieg, am Fulle der Berge. Sie
héher und immer héher in die du- fanden wenige Fein-
steren Falten am FulRe der de vor sich.

Berge. Sie fanden =
wenige Feinde
vor sich.

}

Abbildung 53: Formen von Absatzen nsthapepar
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20 Kopfzeilenleicht gemacht

Bereits im Kapite[ 3.8 auf Seite P3 haben Sie gelesen, dal Kopfzeilen automatisch aufgrund der
Kapiteleinteilungen erstellt werden kénnen. Bei der Erstellung mehrzeiliger Kopf- und Ful3zeilen,
sowie waagerechten Linien unterstitzt sie das Paketyheadings.

Angenommen, Sie erzeugen ein zweiseitiges Dokument mirdiete  -Klasse. Dann wissen Sie
bereits, dal3 durctmarkright und\markboth  Kopfzeilen erzeugt werden, wobei Uberschriften,

die mit\section  erstellt werden standardmaRig auf der linken Seite erscheinen und Uberschriften,
die durch\subsection ~ erzeugt werden, automatisch auf der rechten Seite ausgegeben werden. Mit
diesem Wissen kdnnen Sie nun dascyheadings-Paket anwenden.

Zunéchst steht Ihnen nach dem Einbinden famcyheadings unter anderem der Styfancy zur
Verfligung, den Sie mit denpagestyle  -Befehl in Inrem Dokument benutzen kdnnen.

fancyheadings stellt Ihnen weiterhin eine Reihe neuer Befehle zur Verfigung:

\Ihead[linker-kopf-gerade-seite[{linker-kopf-ungerade-seite}
\rhead[rechter-kopf-gerade-seite]{rechter-kopf-ungerade-seite}

\Ifoot[linker-fuss-gerade-seite]{linker-fuss-ungerade-seite}
\rfoot[rechter-fuss-gerade-seite}{rechter-fuss-ungerade-seite}

\chead[mittiger-kopf-gerade-seite]{mittiger-kopf-ungerade-seite}
\cfoot[mittiger-fuss-gerade-seite]{mittiger-fuss-ungerade-seite}

Mit den obigen Kommandos kénnen Sie die angegebenen Kopf- und Ful3zeilen beein ussen: In ecki-
gen Klammer werden die Einstellungen fiir gerade Seiten erzeugt und in geschweiften Klammern die
fur die ungeraden Seiten. Dabei legen Sie selber fest, was links, mittig oder rechts im Seitetdopf

-fufd erscheinen soll.
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Ein Beispiel:

ndocumentclass[11pt,twoside[{article}
nusepackage{german,fancyheadings}

npagestyle{fancy}

nrenewcommand{ nsectionmark}[1}{
nrenewcommand{ nsubsectionmark}[1}

nlhead[ nbfseries Der Herr der Ringe

nsetlength{  nheadrulewidth{1pt}
nsetlength{  nfootrulewidth}{0.4pt}
nsetlength{  nheadwidth{ ntextwidth}

{ nbfseries

nrightmark}

nrhead[ nbfseries
nthepage}}
ncfoot{Von Hobbits und Elben und Zauberern}

nleftmark] {

Der Herr der Ringe

Seite: 70 Kapitel 4 : Baumbart

nmarkboth{Kapitel nthesection : #1}{}
nmarkright{Unterkapitel nthesubsection}}
nprotect nn Seite:  nthepage]
nbfseries von J.R.R. Tollkien nprotect nn Seite:

von J.R.R. Tollkien

Unterkapitel 4.1 Seite: 71

4 Baumbart

Derweil gingen die Hobbits so rasch, wie der dunkle und dicht verflochtene
Wald es zuliefl, den FluBlauf entlang nach Westen und hinanf zu den Hingen
des Gebirges, tiefer und tiefer nach Fangorn hinein. Langsam legte sich ihre
Angst vor der Orks, und ihr Schritt wurde gemichlicher. Ein selisames
Erstickungsgefihl iiberkam sie, als ob die Luft zum Atroen 2u diinn oder 2u
knapp sei.

Schliefilich hielt Merry an. S0 kdnner wir nicht weitergehen®, keuchte
er. Ich brauche Luft.*

wLal und jedenfalls etwas trinken, sagte Pippin.  Ich bin gane aus-
geddrrt.* Er Kletterte zu einer groBen Banmwurzel, die sich zum Fluf hin-
unterwand, biickte sich und schpfte mit der hohlen Hand etwas Wasser, Fis
war klar und kalt, und er trank viele Schlucke. Merry folgte ihm. Das Was-
ser erfrischte sie und schien ihnen neuen Mut einzufléfien; eine Weile safon
ste zusammen am FluBufer, benetzten ihre wunden FiiBle und Beine und be-
trachteten die Biume randum, die sie still umstanden, eine Reihe hinter der
anderen, bis sie in allen Richtungen in granem Zwielicht verschwanden.

Von Hobbits und Elben und Zauberern

4.1 TUnd es geht weiter

Sie fanden, dal es weiter war, als sie gedacht hatten, Der Boden stieg noch
immer steil an und wurde immer steiniger. Das Licht verbreiterte sich, als
sie weitergingen, und bald sahen sie, daf eine Felswand vor thnen lag: die
Seite eines Berges oder das schroffe Ende irgendeines langer AusHiufers des
fernen Gebirges. Kein Baum wuchs auf ibr, und die Sonne fiel voll auf ihre
steinerne Oberfiiche.

Von Hobbits und Elben und Zauberern

Abbildung 54: Erstellen von Kopf- und Ful3zeilen rfiahcyheadings
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Erlauterungen zum nebenstehenden Beispiel:

zunachst wird die Dicke der Kopf- und Fuf3zeilen-Linie verandert: standardmafig ist die Kopf-
linienstarke auf 0.4pt und die Fulilinienstarke auf Opt gesetzt.

danach wird die Breite der Kopfzeile festgelegt: sie ist standardmafig identisch mit der GroRRe
\textwidth 29, kann jedoch auch beliebig vergréRert oder verkleinert werden.

anschliel3end werden die Befekdectionmark  und \subsectionmark umde niert: sie
werden standardmafig beim Verwenden der entsprechésetgion  und\subsection -
Befehle ausgefiihrt und erzeugen die voreingestellten Kopfzeilen. Als Argument wird dem
Kommando jeweils der Text der Uberschrift tibergeben.

Durch die Umde nition wird einensection  -Uberschrift auf deflinken Seite jeweils das
Wort Kapitel  mit der Kapitelnummer hinzugefiigt und einsubsection  -Uberschrift auf
derrechtenSeite entsprechend das Watterkapitel mit der zugehoérigen Numerierung.
Beachten Sie, dal? im ersten Fall 8markboth -Befehl nur das Argument flr die linke Seite
enthdlt. Die rechtsseitige Kopfzeile wird durch derarkright  -Befehl erzeugt.

als néachstes wird ddinke Seitenkopfle niert: auf linken Seitererscheint der angegebene
SchriftzugHerr der Ringe, mit einem Zeilenumbruch und anschlieRender Ausgabe der Sei-
tennummer. Aufechten Seiteerscheint der Inhalt volrightmark . Dieser Befehl enthélt

die aktuelle Einstellung fur rechte Kopfzeilen, die duketarkboth  oder\markright er-
zeugt wurden. In unserem Fall erscheint also das Waterkapitel zusammen mit der
Kapitelnummer.

ganz analog wird derechte Seitenkopérzeugt: der Eintrag votteftmark und damit also
das Argument vokmarkboth  erscheint aulinken Seitemind der angegebene Text zusammen
mit der Seitenzahl erscheint agichten Seiten

ganz einfach gestaltet sich die Ful3zeile: der angegebene Text wird zentriert aufgéder S
ausgegeben.

Soweit die wichtigsten Anmerkungen zdancyheadings-Paket. Weitere Erlauterungen entnehmen
Sie bitte der Literatur, insbesondere deffiK-Begleiter.

Mpie Anweisung ist hier also eigentlich tiber Ussig
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21 Querverweise — interne und externe

21.1 Flexible Querverweise

Als Erweiterung zu den Ublichen Querverweisen, die Sie bereits in der Einfihrungsbroschiire kennen-
gelernt haben, dient das Paketrioref. Beim Schreiben deutschsprachiger Dokumente kdnnen Sie
diesem Paket die Optiaggerman Ubergeben.

Normalerweise werden Querverweise durch das Zusammenspighlieh -, \ref -und\pageref -
Befehlen erstellt. Bei Verwendung vearioref benutzen Sie ebenfalls die bekanritabel -Eintrage,
verwenden fur eine Bezugnahme allerdings'deef -Befehl oder, falls gewlinscht, derpageref -

Befehl.

Und was ist nun der Vorteil vovarioref? Sie ersparen sich unter anderem einige Tipparbeit.
Betrachten Sie das folgende Beispiel:

ndocumentclass[11pt,twoside]{article}

nusepackage[german]{varioref}

nbegin{document}

nlabel{entlied}

nlabel{beispiel}

Sie waren schon eine lange Zeit gegangen -- Pippin hatte versucht,

die ,Entschritte” zu z&hlen (das Lied der Ents finden Sie im Kapitel

nvref{entlied} ), aber bei ungeféhr dreitausend verhaspelte er sich.

Ein Beispiel zur Verwendung von ntextsf{varioref} finden Sie in Kapitel

nvref{beispiel}.

nend{document}

Sie waren schon eine lange Zeit gegangen — Pippin hatte versiglErdschritte“ zu zéhlen (das Lied der
Ents nden Sie im Kapite[® auf Seife b5), aber bei ungeféahr dreitausend verhaspelte er sich.

Ein Beispiel zur Verwendung vovarioref nden Sie in Kapite[2T.1.

Abbildung 55: Querverweise mvarioref

\vref erzeugt unterschiedliche Texte in lhrem Dokument, und zwar abhéngig davon \atbder -
und defvref -Befehl auf der gleichen, nebeneinanderliegenden oder weit entfernt liegenden Seiten
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stehen.

liegen die Befehle mehr als eine Seite auseinander, so wird der Text:
;o auf Seite
erzeugt

liegen die Befehle auf nacheinander folgenden Seiten, so wird der Text:
21 auf der nachsten Seite

oder
.. auf der vorherigen Seite

erzeugt

liegen die Befehle auf der gleichen Seite, so wird lediglich die Kapitelnummer ohne Seitenzahl
erzeugt.

Den automatisch ausgegebenen Text kénnen Sie verandern, indem Sie die Befehle

\reftextfaraway
\reftextafter
\reftextfaceafter
\reftextbefore
\reftextfacebefore
\reftextcurrent

neu de nieren.

\reftextafter und\reftextfaceafter unterscheiden sich dabei folgendermal3en: Der er-
ste Befehl wird verwendet, wenn déeabel  auf der nchstenicht sichtbarerSeite erscheint, wenn
man also umblattern muf3. Entsprechend wird der Béfefiextfaceafter bei doppelseitigem

Layout benutzt, wenn dakbel  auf dersichtbarergegeniiberliegenden Seite steht.

Analog unterscheiden sich die beiden Befelnédtextbefore und \reftextfacebefore
voneinander.

Der Befehl\reftextcurrent wird angesprochen, wenn eine Bezugnahme mit dem Kommando
\vpageref  vorgenommen wird.

Alle obigen Befehle mussen mitenewcommand verandert werden. Dazu kdnnen Sie sich das
nachfolgende Beispiel ansehen:
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ndocumentclass[11pt,twoside[{article}
nusepackage[german]{varioref}

nrenewcommand{ nreftextfaraway}[1]{ganz weit entfernt auf Seite npageref{#1}}
nrenewcommand{ nreftextcurrent}{auf der Seite, die Sie gerade lesen}

nbegin{document}
nlabel{entlied}
nlabel{beispiel}

Sie waren schon eine lange Zeit gegangen -- Pippin hatte versucht,
die ,Entschritte” zu z&hlen (das Lied der Ents finden Sie im Kapitel

nvref{entlied} ), aber bei ungeféhr dreitausend verhaspelte er sich.

Ein Beispiel zur Verwendung von ntextsf{varioref} finden Sie in Kapitel
nvref{beispiel} nvpageref{beispiel}.

nend{document}

Sie waren schon eine lange Zeit gegangen — Pippin hatte versighErdschritte” zu zéhlen (das Lied der
Ents nden Sie im Kapite[® ganz weit entfernt auf Sdifé 55), aber bei ungefahr dreitausend verhaspelte €
sich.

Ein Beispiel zur Verwendung vovarioref nden Sie in Kapite[ZI1 auf der Seite, die Sie gerade lesen.

=

Abbildung 56: Querverweise mvarioref und eigenem Text

Sind Ihnen die Formulierungen, die durch die obigen Befehle erzeugt werden, zu einférmig, so konne
Sie mit\reftextvario Abwechslung in Thre Dokumente bringen. Mit

\reftextvario{text1}{text2}

entscheide?IpX, abhangig von der Hau gkeit déwref -Befehle, welche Formulierung verwendet
wird. De nieren Sie also zum Beispiel:

\renewcommand{\reftextafter}
{auf der \reftextvario{nachfolgenden{kommenden} Seite}

so wird wahlweise eine der beiden vorgeschlagenen Formulierungen verwendet.

21.2 Querverweise auf externe Dokumente

Mit Hilfe des xr-Paketes kbnnen Sie auch auf Stellen querverweisen, die Sie in anderen Dokumenten
markiert haben. Dazu kénnen SFgX in der Praambel mitteilen, auf welche Fremddokumente Sie
sich beziehen mdchten.
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\externaldocument[kennung]{externer-file-name}

Sind die\label -Namen in den verschiedenen Dokumenten nicht eindeutig, so kdnnen Sie durch
eine Kennung wieder Eindeutigkeit erreichen.

Angenommen Sie haben in drei verschiedenen Dokumenten die Mali®t gesetzt. Damit Sie

sich auf diese Label beziehen kénnen, versehen Sie die Dokumentédxéémaldocument -

Befehl mit einer eindeutigen Kennung, die Sie ebenfalls bei der Bezugnahme auf die Marke mitange-
ben.

Ein Beispiel:

nbegin{document}
nusepackage{xr}

nexternaldocument[h1}{teil1}
nexternaldocument[h3]{teil3}

nlabel{hobbit}

Bereits im ersten Teil der Hobbittrilogie konnten Sie auf Seite
npageref{h1-hobbit} das kleine Volk der Hobbits kennenlernen.

Dieser Teil des Buches beschreibt ab Seite npageref{hobbit} den weiteren
schweren Weg des kleinen Volkes.

Im letzten Teil der Buchreihe kénnen Sie ab Seite npageref{h3-hobbit} das
Ende der Geschichte von dem Einen Ring und den Hobbits miterleben.

nend{document}

Bereits im ersten Teil der Hobbittriloglkonnten Sie auf Seite 10 das kleine Volk der Hobbits kennenlernen.
Dieser Teil des Buches beschreibt ab Seite 13 den weiteren schwereted/klginen Volkes.

Im letzten Teil der Buchreihe kénnen Sie ab Seite 14 das Ende der Geschichte von dem Einen Ring und den
Hobbits miterleben.

Abbildung 57: Querverweise auf externe Dokumentexnit



22 Wenn BTEX Sie wortlich nehmen soll: : :

Es gibt eine ganze Reihe von Paketen, die ahnlich wieetigatim -Umgebung arbeiten, allerdings
mit verfeinerten Funktionen:

22.1 Dasalltt -Paket

alltt  funktioniert im Prinzip genauso, wieerbatim , abgesehen davon, dal3 der Backslash
und die geschweiften Klammern {} ihre Wirkung behalten. Dadurch kdnnen innerhaldlltter -
Umgebung weiterhin Befehle, insbesondere auch Umlaute benutzt werden.

nbegin{alltt}

Die Luft wurde ntextbf{ bitterkalt }. Langsam verblaRte im Osten die Dunkelheit
zu einem k\"'uhlen Grau. In ntextsl{  weiter Ferne } zu ihrer Linken sprangen
rote Lichtstrahlen Uber die schwarzen W\"alle des Emyn Muil.

Die Morgend\"ammerung kam klar und strahlend; ein Wind strich Uber ihren
Pfad und raschelte durch die sich biegenden Gr\"aser.

nend{alltt}
Die Luft wurde bitterkalt . Langsam verblate im Osten die Dunkelheit
zu einem kuhlen Grau. In weiter Ferne zu ihrer Linken sprangen rote

Lichtstrahlen Uber die schwarzen Walle des Emyn Muil.

Die Morgendammerung kam klar und strahlend; ein Wind strich Uber ihren Pfad
und raschelte durch die sich biegenden Gréaser.

Abbildung 58: Woértliche Umgebungen mit deatitt-Paket

22.2 Dasverbatim -Paket

Das verbatim-Paket stellt Innen digerbatim -Umgebung in leicht veranderter Form zur Verfu-
gung: sie ist fur beliebig lange Texte geeignet und de niert unter anderem die Befehle

\begin{comment}
\end{comment}

mit denen gréRere Bereiche einfach und komfortabel als Kommentar gesetzhwéraeen.
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22.3 Dasmoreverb -Paket

Dieses Paket de niert einige newerbatim -ahnliche Umgebungen, von denen eine Auswahl hier
vorgestellt werden soll:

verbatimwrite ist eine Umgebung mit der Sie Text in eine Datei schreiben kénnen.

Beispiel:

nbegin{verbatimwrite{ schatten.out}

Uber die Ebene flog ntextbf{Schattenfell} dahin und brauchte nicht
angespornt oder gelenkt zu werden.

Weniger als eine Stunde war vergangen,

und sie hatten die Furten des Isen erreicht

und durchquert.

Das Hugelgrab der Reiter und seine kalten Speere lagen grau hinter
ihnen.

nend{verbatimwrite}

Abbildung 59: Wértliche Umgebungen mit demoreverb-Paket undrerbatimwrite

Der Text wird in identischer Form in die angegebene Datei geschrieben. In Ihrem Doksetiest
wird keineAusgabe erzeugt.

verbatiminput mit diesem Paket kdnnen Sie den Inhalt einer Datei in Ihr Dokument ,einlesen”.

nverbatiminput{schatten.out}

"Uber die Ebene flog ntextbf{Schattenfell} dahin und brauchte nicht
angespornt oder gelenkt zu werden.

Weniger als eine Stunde war vergangen,

und sie hatten die Furten des Isen erreicht

und durchquert.

Das H'"ugelgrab der Reiter und seine kalten Speere lagen grau hinter
ihnen.

Abbildung 60: Wdrtliche Umgebungen mit demoreverb-Paket undzerbatiminput

boxedverbatim dieses Paket schaltet in deerbatim -Modus und zeichnet gleichzeitig einen
Rahmen um den Inhalt.
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nbegin{boxedverbatim}

Pippin erholte sich. Ihm war warm, aber der Wind auf
seinem Gesicht war scharf und erfrischend.

fluichtigen Traum zuriickblieben.

nend{boxedverbatim}

Pippin erholte sich. Ihm war warm, aber der Wind auf

seinem Gesicht war scharf und erfrischend.

Er war bei Gandalf. Der Schrecken des Steins und des
abscheulichen

Schattens vor dem

Mond

verbla"sten wie Dinge, die im Nebel des Gebirges oder in einem
fl'uchtigen Traum zur"uckblieben.

Abbildung 61: Wértliche Umgebungen mit demoreverb-Paket undoxedverbatim

listing diese Umgebung schaltet in dearbatim -Modus und numeriert die Zeilen einzeln
durch und zwar in der von Ihnen als Option festgelegten Schrittweite. Gleichzeitig kdnnen Sie als
P ichtargument die Nummer der ersten Zeile festlegen.

nbegin{listing}[2){1}

Jeder Palantir sprach mit jedem, aber in Osgiliath konnte man sie aIIe
zusammen zur gleichen Zeit betrachten. Jetzt zeigte

weit entfernten Dingen und léangst vergangenen Tagen

sehen.

nend{listing}

1 Jeder Palantir sprach mit jedem, aber in Osgiliath konnte man sie alle
2 zusammen zur gleichen Zeit betrachten. Jetzt zeigte
es sich,
4 da"s der Palantir von Orthanc erhalten geblieben ist,
weil dieser Turm den St'urmen der Zeit widerstanden hat.
6 Doch allein k"onnte er nur kleine Bilder von
weit entfernten Dingen und ["angst vergangenen Tagen
8 sehen.

Abbildung 62: Wértliche Umgebungen mit demoreverb-Paket undisting

Mochten Sie das Listing zu einem spateren Zeitpunkt in Ihrem Dokument fortsetzen, so benutzen
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Sie die Umgebundgjstingcont , die die bereits begonnene Numerierung wieder aufgreift und
weiterfuhrt.

Beide Umgebungen existieren auch in einer *-Form. Iidting* undlistingcont* werden
zusétzlich noch die Leerzeichen glsausgegeben.

listinginput dieser Befehl ermdglicht Ihnen das Einbinden einer Datei, wobei die einzelnen
Zeilen, wie in defisting ~ -Umgebung nach Ihren Wiinschen durchnumeriert werden.

Mit \listinginput[2]{15Hschatten.out} wird der Inhalt der Dateschatten.out in
Ihrem Dokument ausgegeben und beginnend mit der Nummer 15 in jeder zweiten Zeile numerier

22.4 Dasshortvrb -Paket

Dieses Paket ist ungeheuer nutzlich: erspart es uns doch das lastige Tippenvon harlgren= -
Befehlen. Nach Einbinden dieses Paketes stehen lhnen zwei Befehle zur Verfligung

\MakeShortVerb{\z}
\DeleteShortVerb{\z}

Anstelle des Buchstabenkdnnen Sie ein beliebiges Zeichen wahlen, dafl? nun die Funktion des Ein-
und Ausschaltens fir dererbatim -Modus Ubernimmt. Sinnvollerweise wahlen Sie ein Zeichen
aus, das Sie ansonsten in Inrem Dokument nicht allzu h&u g bendtigen.

nMakeShortVerb{ n!}

Frodo brauchte etwas I ntextbf{mehr Zeit}! , um ihm zu folgen. Er hatte das
Seil um den Leib und oben war es fest.

nDeleteShortVerb{ n'}

Und er hatte es gekirzt!

nMakeShortVerb{ n!}

So wirde es ihn hochziehen, ehe er den ! ntextbf{Boden}! erreichte.

Frodo brauchte etwagextbf{mehr Zeit}, um ihm zu folgen. Er hatte das Seil um den Leib und oben war es
fest. Und er hatte es gekurzt! So wirde es ihn hochziehen, ehe atex#iof{Boden} erreichte.

Abbildung 63: Wértliche Umgebungen mit deshortverb-Paket

Eine so begonneneerbatim -Umgebung muf3 auch in der gleichen Zeile wieder beendet werden.

Zu Verwirrungen kann es tbrigens kommen, wenn Sie das als Abkiirzung de nierte @ alshEext-
zeichen benutzemhnees vorher ,auszuschalten“.
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Obwohl bereits mit den Standardbefehlen zur Erstellung numerierter Listen fast jeder Layout-Wunsch
erfullt werden kann, bietet sich zur einfachen Veranderung der Zahlweisndazerate-Paket an.

Es gibt Ihnen die Mdglichkeit, bei Beginn denumerate -Umgebung eine Option anzugeben, die
sowohl den Text, als auch die Zahlweise der einzelnen Unterpunkte lhrer Liste festlegt.

Diese Option kann in geschweiften Klammern beliebigen Text enthalten und eines der Z&jchen
a, |, i oderl. Dieses Zeichen dient zur De nition der Darstellungsweise des Zahlwertes (Grol3-
buchstaben, Kleinbuchstaben, groRe und kleine romische Ziffern undaralzigfern.)

nbegin{enumerate}[{Gollum} a)]
nitem Tatsachlich hatte Gollum plétzlich wieder innegehalten und
nitem Seine blassen Augen waren halb offen.
nbegin{enumerate}[{Sam} i.]
nitem Sam hielt sich zuriick, obwohl es ihm in den Fingern zuckte.
nitem Seine Augen, voller Wut und Abscheu :
nend{enumerate}
nitem das jetzt wieder weiterging und noch immer vor sich hin
nend{enumerate}

Gollum a) Tatsachlich hatte Gollum plétzlich wieder innegehalten und seifeg Kopf an dem diirren Hals
von einer Seite zur anderen gestreckt, als ob er lauschte.

Gollum b) Seine blassen Augen waren halb offen.

Sami. Sam hielt sich zuriick, obwohl es ihm in den Fingern zuckte.
Samii. Seine Augen, voller Wut und Abscheu, waren auf das elende Geschopf geheftet,

Gollum c) das jetzt wieder weiterging und noch immer vor sich hin Usterte und zischte.

Abbildung 64: Dasnumerate-Paket
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24 Tabellen — auch noch einmal

Fir die Erstellung von Tabellen gibt es eine ganze Reihe von nitzlichen Paketen. Im folgeleien
Sie die Paketarray, zur besseren Spaltenausrichtuthgplumn, zur dezimalpunktgerechten Spalten-
ausrichtunghhline, zum Zeichnen von horizontalen und vertikalen Linien umdtirow, zur vertika-
len Ausrichtung von Zeilen, kennenlernen.

24.1 Zusétzliche Spaltende nitionen mit demarray -Paket

Bendtigen Sie sehr komplexe Tabellen, dann bietet sich die Verwendung des Rakajean. Be-
achten sie bittedas Paket binden Sie ein mitsepackage{array} und verwenden es anschlie-
Rend in der Umgebun@gbular . Vom Befehlsaufbau her, verhdlt sich das Paket auch genauso, wie
die bereits bekannt@bular -Umgebung. Nur, daf} emusatzlichzu allen bisherigetabular -
Funktionen eine Reihe von wichtigen und nutzlichen Spaltende nitionen bietet.

Dazu gehéren u.a.:

wie p, aber die Absétze werden zen-
triert an der Grundlinie ausgerichtet.
wie p, aber die Abséatze werden an der
letzten Zeile ausgerichtet

fugt die{erkl}  vorjeden Spaltenein
>{erkl} trag ein{erkl}  kann Text, aber auch
ein Formatierungsbefehl sein.
fugt die{erkl}  nach jedem Spalten

m{breite}

b{breite}

<{erkl} . .
eintrag ein.
\erkl} fugt die angegebene Erklarung zwi-
' schen die Spalten ein.
array stellt lhnen zuséatzlich noch einen Langenparametdrarowheight zur Verfligung, der

die Zeilenh6éhe nach oben hin um das entsprechende Mal vergroRRert. Der voreingestellte Wert ist Opt.

Einige Beispiele:
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nsetlength{  nextrarowheight}{0.5cm}
nbegin{tabular}

{I >{nLARGHIitshape}cl{ nvrule width 3pt} >{ nbfseries nupshape}l <{$ nidots$}|}
nhline

Gollum & ein widerliches Geschopf nn

Saruman & eine wirklich bdse Kreatur nn

Kankra & ein arglistiges Wesen in Spinnengestalt nn
nhline

nend{tabular}

G Ol | um ein widerliches Geschopf: :
Sal’uma eine wirklich bdse Kreatur: : :

Kan kra ein arglistiges Wesen in Spinnengestalt:

nsetlength{  nextrarowheight}{10pt}
nbegin{tabular}
{I| >{nLARGHitshape ncenteringim{3cm}  >{nbfseries nupshape}m{5cm} <{$ nidots$}|}
nhline
Gollum & ein widerliches Geschopf, das unseren Ringtrager auf dem letzten
Stuck seines Weges  ::: nn
Saruman & eine wirklich bose Kreatur, ein Zauberer ionn
Kankra & ein arglistiges Wesen in Spinnengestalt lionn
nhline
nend{tabular}

ein widerliches Geschopf, das unse
ren Ringtrager auf dem letzten Stuck
seines Weges wohl oder ubel beglei

GO”um tet. Er schniffelt, stof3t miRtdnende,
zischende Schnaufer aus und spricht
mit seinem ,Schatz“..: :

eine wirklich bose Kreatur, ein Zau-
Sal’u MaN  berer, der den Kampf gegen Gandalf
aufnimmt.: ::

ein arglistiges Wesen in Spinnenge
Kankra stalt, das auf der Lauer liegt und
furchtbar hungig ist.: ::

Abbildung 65: Tabellen mit derarray-Paket
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Achten Sie bitte darauf: auch wenn das Pakety heilit, so konnen Sie es trotzdem in der Umgebung
tabular  benutzen. Diarray -Umgebung ist nur im Mathematik-Modus giltig.

24.2 Dezimalkommagerechte Spaltenausrichtung mit demcolumn -Paket

Haben Sie auch schon einmal nach einer Mdglichkeit gesucht, auf einfathad\Weise eine Zahl

an einem Dezimalkomma oder -punkt auszurichten? Die Losung ndet sich in der Benutzung des
Paketeslcolumn. Es erméglicht Ihnen in deéabular - undarray -Umgebung die Ausrichtung an
einem beliebigen von Ihnen vorgegebenen Zeichen durch Eingabe der Spaltend®nition

D{eingabe-trenner}{ausgabe-trenner}{kommastellen}

Dabei ist
dereingabe-trenner ein beliebiges Zeichen, an dem die Ausrichtung vorgenommen wer-
den soll. Das kann zum Beispiel der Dezimalpunkt oder das -komma oder ein anderes Zeichen
sein.
derausgabe-trenner ein beliebiges Zeichen, das anstelle degjabe-trenners aus-
gedruckt wird.

die kommastelle die Anzahl der Dezimalstellen, die die Spaltenbreite festlegen. Bei einer
negativen Zahl wachst die Spalte mit der eingegebenen Stellenzahl.

nbegin{tabular}{|D{.{. {3} D{, {. H-1}D{-HH-1}}

nhline

1.234 & 1,34 & Gol-lum nn
12345.12 & 234125543,23455667 & Gala-driel nn
5 & 22 & Bil-bo nn
233.345 & 5.45 & Sam nn
12343564 & O & Ara-gorn nn
nhline

nend{tabular}

1:234 1:34 Gollum
1234512 23412554323455667 | Galadriel
5 22 Bilbo
233345 5:45 Sam
1:2343564 0 Aragorn

Abbildung 66: Tabellen mit dezimalkommagerechter Ausrichtung durcllcalsmn-Paket
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Beachten Sie im obigen Beispiel auch die beiden fettgedruckten ZahlererBie Zahl 5.45 wird

durch einen falschegingabe-trenner getrennt und deshalb nicht korrekt ausgerichtet, die zwei-

te Zahl 1.2343564 ist zu lang fir die 3 Nachkommastellen und ragt deshalb tber das Spaltenende
hinaus.

24.3 Linien mit dem hhline -Paket

Die Verwendung vorhhline ermdglicht Ihnen die Erzeugung verschiedener horizontaler und ver-
tikaler Linien in Tabellen, ist aber auf den ersten Blick zugegebenermalRen nicht ganz eunfach
verwenden. Dafir lait das Ergebnis aber hoffentlich auch keine Wiinsche mehr offen.

Das Pakethline stellt Ihnen einen neuen Befelithline  zur Verfugung, der eine Reihe von
Deklarationen zur Liniengestaltung bendtigt. Diese werden in geschweiften Klammern hinter dem
\hhline -Befehl angegeben. Die Deklarationen sind dabei den einzelnen Spalten der Tabelle zuge-
ordnet und durfen folgende Werte beinhalten:

= eine doppelte horizontale Linie in der Breite einer Spalte
- eine einfache horizontale Linie in der Breite einer Spalte
~ ein Leerraum in der Breite einer Spalte

| eine vertikale Linie in der Hohe einer Zeile, die eventuelle horizontale Linien

Uberschneidet
eine vertikale Linie in der Hohe einer Zeile, die eventuelle horizontale doppelte

Linien nicht Gberschneidet
# Uberschneidung von horizontalen und vertikalen Linien

obere Linie bei einer doppelten horizontalen Linie
b untere Linie bei einer doppelten horizontalen Linie

—

Im Prinzip muf3 also fur jede einzelne Spalte eine Linienart de niert werden.

Am besten sehen Sie sich das nebenstehende Beispiel einmal genau an. Der Abstand der Linien ist
etwas vergroRRert, damit man das Ergebnis besser sehen kann. AuRerdem sind die Zeilengimdenen
Veranderung zum vorhergehenden Beispiel vorgenommen wurde, mit Pfeilen kenntlidthgema
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Frodo | Bilbo | Sam
Frodo | Bilbo | Sam
Frodo | Bilbo | Sam
Frodo | Bilbo | Sam
Frodo | Bilbo | Sam
Frodo | Bilbo | Sam
Frodo | Bilbo | Sam
Frodo | Bilbo | Sam
Frodo | | Bilbo | | Sam
Frodo | | Bilbo | | Sam
Frodo Bilbo Sam
Frodo Bilbo Sam
| Frodo | | Bilbo | | Sam]
| Frodo | | Bilbo | | Sam]
Frodo Bilbo Sam
Frodo Bilbo Sam

ANhhildAdAiimAa 7 Tabhallarm mit l iniam AAdAdARLInAa DalyAatAac

nrenewcommand{ ndoublerulesep}{0.3cm}

nbegin{tabular}{||c|c|c||}

Frodo & Bilbo & Sam
Frodo & Bilbo & Sam

nend{tabular}

nbegin{tabular}{||c|c|c||}
nhhline{|t:===:t|}

Frodo & Bilbo & Sam
Frodo & Bilbo & Sam
nhhline{|b:===:b|}
nend{tabular}

nbegin{tabular}{||c|c|c||}

nhhline{|t:===:t|}
Frodo & Bilbo & Sam
nhline

Frodo & Bilbo & Sam
nhhline{|b:===:b|}
nend{tabular}

nbegin{tabular}{||c|c|c||}

nhhline{|t:===:t|}
Frodo & Bilbo & Sam
nhhline{||--||}

Frodo & Bilbo & Sam
nhhline{|b:===:b|}
nend{tabular}

nbegin{tabular}]|c||c||c|[}

nhhline{|t:===:t|}
Frodo & Bilbo & Sam
nhhline{||===|[}

Frodo & Bilbo & Sam
nhhline{|b:===:b|}
nend{tabular}

nbegin{tabular}]|c||c||c|[}
nhhline{|t:===:t|}

Frodo & Bilbo & Sam
nhhline{||=#=#=||}
Frodo & Bilbo & Sam
nhhline{|b:===:b|}
nend{tabular}

nbegin{tabular}]|c||c||c|[}
nhhline{|t:=:t:=:t:=:t}
Frodo & Bilbo & Sam
nhhline{|:=::=:=:|}
Frodo & Bilbo & Sam

nend{tabular}

nbegin{tabular}]|c||c||c|[}
nhhline{|t:=:t:=:t:=:t}
Frodo & Bilbo & Sam
nhhline{|:=:] [:=:}
Frodo & Bilbo & Sam
nhhline{|b:=:b:=:b:=:b|}
nend{tabular}

nn
nn

nn
nn

nn

nn

nn

nn

nn

nn

nn

nn

nn

nn

nn
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24.4 Vertikale Ausrichtung eines Spalteneintrags mit denmultirow -Paket

Das Pakemultirow stellt einen gleichnamigen Befehl zur Verfigung um Spalteneintrage, die sich
Uber mehrere Zeilen erstrecken, vertikal zu positionieren.

Dazu verwendet der Befehl mehrere Parameter:

\multirow{#zeilen}{spaltenbreite {zelleninhalt}

nbegin{tabular}{|c|!|I|}

nhline

nmultirow{4H{3cm}{ Die Gefahrten } & Frodo & Bilbo nn

& Sam & Legolas nn

& Aragorn & Gandalf nn

& Galadriel & Gimli  nn

nhline

nmultirow{3}{3cm}[0.5cm]{ Die zwei Tirme } & Boromir & Saruman nn
& Kankra & Gollum nn

& Baumbart & Ugluk nn

nhline

nmultirow{4H{3cm}[-1cm]{ Die Ruckkehr des Koénigs } & Feanor & Faramir nn
& Sauron & Hador nn

& Ungoliant & Fangorn nn

& Finglas & Fladrif nn

nhline

nend{tabular}

Frodo Bilbo
Sam Legolas
Aragorn | Gandalf
Galadriel | Gimli
Die zwer Turme Boromir | Saruman
Kankra Gollum
Baumbart | Ugluk
Feanor Faramir

Die Gefahrten

Sauron Hador
Die Riickkehr des Ungoliant | Fangorn
Konigs Finglas Fladrif

Abbildung 68: Tabellen mit vertikal positionierten Spalten mit dewiltirow-Paketes
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Mit einer Reihe von Paketen kdnnen Sie diverse Objekte, zum Beispiel Abbildung oder Tabellen,
mitten in einen Text positionieren und das Objekt sozusagen von dem Text um ie3en lassen. Dabei
missen Sie unterscheiden, ob Sie das Objekt nur am Textrand oder mittendrin plazieren méchten, ob
die Abbildungen und Tabellen durchnumeriert und eventuell in ein Verzeichnis aufgenommen werden
sollen und ob die Objekte durch Ihr Dokument wandern dirfen oder nicht.

25.1 Erstellen von Fenstern mit denpicinpar -Paket

picinpar ist ein Paket, das Ihnen die Moglichkeit gibt, ein beliebiges Objekt mitten im Fliel3text zu
plazieren. Dieses Objekt wandert jedagbhtdurch Ihren Text, kann aber einen beschreibenden Ab-
bildungstext enthalten. Dazu bendtigen Sie den Befehl

\begin{window}[#zeilen-vor,position,objekt,erkl]
absatzinhalt

\end{window}

Sie kénnen also genau festlegen, wieviele Zeilen Text oberhalb Ihres Objektes ausgegelaen wer
sollen; Sie bestimmen die Position innerhalb des Absatzes, also ob links-, rechtsbiindig oder zentriert
und geben schlieRlich noch den Inhalt des Objektes an. Als Erklarung kénnen Sie eine Bildunterschrift
hinzufligen.

Zusatzlich stellt Ihnen das Paket die Umgebunfigwindow  und tabwindow zur Verfligung,

mit denen Sie ahnliche numerierte Abbildungen und Tabellen erstellen, wie mit den Umgebungen
figure undtable ; allerdings gleiten die so de nierten Objekte ebenfalisht durch Ihren Text.

Der Kommandoaufbau ist identisch mit der oben beschriebaigtows -Umgebung. Wollen Sie
numerierte Abbildungen sowohl migwindow , als auch mifigure  erstellen, so kann das zu
Problemen in der korrekten Reihenfolge Ihrer Abbildungen und Tabellen fuhren.
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Ein einfaches Beispiel fur die Erstellung eirpsinpar-Objektes:

nbegin{window}{2,c, nfbox{ nparbox{4cm}{ ntiny

Eh Erz ward gefunden und Baum geféllt, nn

Als jung unterm Monde lag die Welt, nn

Eh Ring ward geschmiedet, war Er schon alt, nn

Eh Unheil erweckt, ging Er um im Wald. }{ ncentering Elb-Lied}]

Gandalf lachte lange und frohlich.,Die Baume?“ frage er. ,Nein, ich sehe
den Wald ebenso deutlich wie Ihr. Aber das ist keine Tat von mir. Das ist
etwas, das Uber den Rat der Weisen hinausgeht. Besser als mein Plan und
sogar besser als meine Hoffnung i

nend{window}

Gandalf lachte lange und frohlich.,Die Baume?*“ frage er. ,Nein, ich semawlald ebenso deutlich wie lhr.
Aber das ist keine Tat von mir. Das ist etwas, das Uber den Rat der Weisen hinausgeht. BessarRlsm

und sogar besser als meine Hoffg, Erz ward gefunden und Baum ghtia nung hat sich der Ausgang erwie-

sen.” ,Es ist keine Zauberei, soryAlsjung unterm Monde lag die Welt, dern eine weit altere Macht*, sagte
. . Eh Ring ward geschmiedet, war Er schon al

Gandalf. ,Eine Macht, die auf def en unheil erweckt, ging Er um im Wald. Erde wandelte, ehe der Elb sang

oder der Hammer erklang®. ,Un was mag die Losung Eures Ratsels

sein?" fragte Theoden. ,, Elb-Lied +Wenn lhr das erfahren wollt, soll-

tet Ihr mit mir nach Isengart kommen*, antwortete Gandalf. ,Nach Isengart?“ riefen sie. ,Ja“, sagtefGandal
sIch kehre nach Isengart zurtick, und wer will, mag mit mir kommen. Da@tden wir vielleicht seltsame
Dinge sehen.”

+Aber es gibt nicht genug Manner in der Mark, nicht einmal, wenn sie alle herangeholtund von Wintien
Mudigkeit geheilt waren, um Sarumans Feste anzugreifen, sage Theoden.

Abbildung 69: Textum ossene Objekte mit dgpicinpar-Paket

25.2 Gleitobjekte am Seitenrand mit demoat g -Paket

oat g stellt lhnen eine Umgebung

\begin{floatingfigure{breite}

\end{floatingfigure}

zur Verfugung, die genauso wie digure  -Umgebung zu benutzen ist. Es werden gleitende Objekte
erzeugt, die mit Bildunterschriften versehen werden kénnen. Der Unterschied ist, dal’ die Umgebung
floatingfigure das Bild an den Seitenrand setzt und, falls Platz vorhanden ist, daneben Fliel3text
schreibt. Beide Umgebungen kdnnen kombiniert und abwechselnd benutzt werden.
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ninitfloatingfigs

Eine Weile ritten sie schweigend weiter; aber Legolas schaute immer von
einer Seite zur anderen und héatte oft angehalten, um auf die Gerausche des
Waldes zu lauschen, wenn Gimli es erlaubt hatte.

nbegin{floatingfigure}{3cm}
nepsfig{file=hobbit.ps,width=3cm}
nend{floatingfigure}

.Das sind die seltsamsten Baume, die ich je gesehen haben“, sagte er.
,und ich habe so manche Eiche aus der Eichel bis zum Siechtum des Alters
heranwachsen sehen

Fine Weile ritten sie schweigend weiter; aber Legolas schaute immer von
einer Seite zur anderen und hitte oft angehalten, um auf die Gerdusche des
Waldes zu lauschen, wenn Gimli es erlaubt hitte.

e Das sind die seltsamsten Biume, die ich je gese-
o hen haben®, sagte er. ,Und ich habe so manche
Eiche aus der Eichel bis zum Siechtum des Al-
ters heranwachssen sehen. Ich wiinschte, ich hitte
jetzt Mufle, um unter ihnen herumzuwandern: sie
haben Stimmen, und mit der Zeit kénnte ich viel-
- leicht ihre Gedanken verstehen.” ,Nein, nein“ sag-
. <~ te Gimli. ,,Wir wollen sie in Ruhe lassen. Ich er-
rate ihre Gedanken schon: Hafl auf alles, was auf zwei Beinen geht; und thr
Gespriach dreht sich um Zermalmen und Erdrosseln.”

Abbildung 70: Gleitobjekte am Seitenrand mit devat g -Paket

Was Sie bei der Verwendung beachteliten:

Direkt hinter dem Befehlbegin{document} sollten Sie zur Initialisierung den Befehl
\initfloatingfigs

setzen.

Bildunterschriften kénnen Sie mit dem Ublicheaption  -Befehl erzeugen.

Setzen Sie Umgeburmyvischen zwei Absatzaso mit Leerzeilen davor und dahinter.
Die Abbildung erscheint auf geraden Seiten links und auf ungeraden Seiten rechts.

In zweispaltigen Umgebungen kénnen Sie das Paket nicht benutzen.
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25.3 Nichtgleitende Objekte am Seitenrand mit demvrap g -Paket

wrap g ist ein Paket, das lhnen die Umgebung

\begin{wrapfigure{position¥{breite}

\end{wrapfigure}

zur Verflgung stellt.

Was Sie bei dieser Umgebung beachtelitesw:

Setzen Sie zwischen die Umgebung und den Text des um iel3enden Absaigéshst keine
Leerzeile.

Die Umgebung kann innerhalb von zweispaltigem Text benutzt werden.

Sie kénnen die Abbildung mit Hilfe des Positionsparameters, der die \Vartelr enthalten
darf, wahlweise rechts oder links am Seitenrand plazieren.

Sie kdnnen auch hier eine Bildunterschrift verwenden.

Die Abbildung gleitenichtdurch Ihr Dokument. Deshalb sollten Sie auch hier bei Mischformen

mit Gleitobjekten vorsichtig sein.

25.4 Geschachtelte Abbildungen mit densub gure -Paket

Bendtigen Sie in einer Abbildung weitere Abbildungen mit eigenen Bildunterschriften, so kdnnen Sie
daflr das Paketub gure verwenden. Dieses Paket bietet Ihnen den Befehl

\subfigure[Bildunterschrift|{Abbildung}

Ein Beispiel:
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nsubfigure[ein 6cm grofRer Hobbit]{ nepsfig{file=hobbit.ps,width=6cm}}
nhspace*{0.5cm}
nsubfigure[ein 4cm grofRer Hobbit]{ nepsfig{file=hobbit.ps,width=4cm}}

nhspace*{0.5cm}
nsubfigure[2cm]{ nepsfig{file=hobbit.ps,width=2cm}}

(a) ein 6cm groRRer Hobbit

Abbildung 71: Geschachtelte Abbildungen mit deab gure -Paket
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26 Schriften — weitere Zeichensatze und Familien

Computer Modern  Wenn Sie Ihr Dokument mit®IX erstellen, so wird standardmafiig der Zei-
chensatz Computer Modern benutzt. Diese Zeichenkodierung haben Sie bereits in der Einfihrungs-
broschiure zusammen mit den moglichen Gewichtungen und Formen kennengelernt. Hier noch einmal
die Ubersicht:

Computer Modern Fonts, Encoding: OT1, T1
family | series| shape Beispiel
cmr m n,it, sl, sc, u
cmr b n
cmr bx n, it,sl
cmss | m n, sl
cmss | bx n
cmss | sbc n Computer Modern SansSerif semibold condensed
cmtt m n, it, sl, sc
cmb | m n
cmfr m n, it
cmdh | m n

Fir die Auswahl einer ganz bestimmten Schrift verwenden Sie die Befehle

\fontencoding{code}
\fontfamily{familie} \fontseries{serie} \fontshape{form}
\fontsize{groesse}{zeilenabstand}
\selectfont

also zum Beispiel:

nfontencoding{OT1} nfontfamily{cmitt}
nfontseries{m} nfontshape{sc}
nfontsize{14.4}{16pt}
nselectfont
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DC-Fonts Die oben aufgefuhrten Schrifttamilien sind nicht nur in der Kodierung,Téondern

auch in der Kodierung T1 verfugbar. Bei Verwendung dieses Zeichensatzes arbeiten Sie automa-
tisch mit den DC-Fonts, die eine ganze Reihe sogenannter diakritischer Zeichen enthalten. Dazu
gehoren nicht nur die deutschen Umlaute, sondern auch besonderen Zeichen vieler anderer Spra
chen. Zur Auswahl der DC-Fonts kdnnen Sie die oben beschriebenen Kommandos benutzen und
\fontencoding{T1} verwenden; zur vereinfachten Auswahl der Kodierungstabelle kbénnen Sie
stattdessen den Befehl

\usepackage{tlenc}

benutzen.

PostScript-Schriften Vorausgesetzt Sie verfligen Uber einen PostScript-fahigen Laserdrucker, so
kénnen Sie auch die Adobe-Firmware-Zeichensétze benutzen. Dazu gehdren Schriften Bi-zum
spiel TimesRomamvantGarde undNewCenturySchoolBook . Desweiteren kénnen Sie Software-
Zeichensatze benutzen, die aber teilweise Lizenzprodukte und deshalb kostenp ichtig sind. Frei ver-
fugbar sind aber zum Beispiel die Pifonts, mit denen die sogenannten ZapfDingbats erzeugt werden
kénnen.

Zunachst wollen wir uns aber sechs PostScript-Schriften naher ansélgnstellt Ihnen die Pakete

times
avant
bookman
newcent
palatino
helvet

zur Verfigung. Binden Sie eines der Pakete\nsepackage in Ihr Dokument ein, so wird fur das
gesamte Dokument die ausgewahlte Schrift verwendet.

Zunéchst ein Vergleich der PostScript-Schriften zu den herkdmmlichenftSoh

Schrift Ausgabe
Roman

Timesroman Schriftvergleich
Palatino Schriftvergleich
NewCenturySchoolbook Schriftvergleich
Bookman Schriftvergleich
SansSerif

Helvetica Schriftvergleich
AvantGard Schriftvergleich
Typewriter

Courier Schriftvergleich

HDas ist der Computer-Modern-Zeichensatz
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Je nachdem welche Schrift Sie ausgewahlt und eingebunden haben, wird bei Verwendiefglle
\textsf  und\texttt auf die entsprechende PostScript-Schrift umgestellt.

Sie koénnen die PostScript-Schriften jedoch auch gezielt fir einzelne Textabschrdézen. Dann
ist es sinnvoll, den Schriftnamen direkt Gbtemtfamily{schriftj\selectfont zu benut-
zen. Die Namen der Schriftfamilien kdnnen Sie der nachfolgenden Tabelle entnehmen.

Schrift Familie
TimesRoman ptm
Palatino ppl
NewCenturySchoolBook pnc
Bookman pbk
Helvetica phv
AvantGarde pag
Courier pcr

Allen Schriften existieren mit den Gewichten mediamind boldfacé, Helvetica verfligt zusatzlich
Uber condensed und boldcondenseldc . Fir die Serifen-Familien kénnen Sie die Formen normal
n und italicit benutzen und fur die serifenlosen und Typwriter-Schriften die Formen naormadl
slanteds| . Die Zeichensétze konnen Sie Ub@ntencoding{OT1} oderT1 ansprechen.

Der PostScript-Pifont  Sicherlich haben Sie auch schon von den sogenannten Zapri@@ats
hort, einer Reihe von Sonderzeichen, die nach Einbindung des PaKetgdenutzt werden kdnnen.

Zwei Befehle stehen Ihnen dazu zur Verfiigung:

\ding{nummer}
\Pisymbol{fontname}{nummer}

Der erste Befehl dient zum Einbinden der ZapfDingbats, der zweite ist etwas allgemeiner gehalten
und kann unter Angabe der entsprechenden Zeichenfamilie auch Zeichen des PostScript-Symbolfonts
ausgeben.

Beispiele:

\ding{94} N

\Pisymbol{pzd}{94} A (ZapfDingBats)
\Pisymbol{psy}{94} A (PostScript-Font Symbol)

[Bentworfen von Hermann Zapf, einem weltweit bekannten deutschen Zeichensatzdesigner
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Mit dem Befehl\dingline kénnen Sie auRerdem eine ganze Zeile mit dem ausgewahlten Symbol
fallen.

\dingline{36}

erzeugt zum Beispiel
PETFTTFITITEFITITSTTITSSE$8S

Die grol3e Frage ist demnach, welches Zeichen verbirgt sich hinter welchenbiuin den einzelnen
Fonts. Sehen Sie sich dazu die Tabellen auf der folgenden Seite an.

Weitere Schriftpakete Einige weitere Pakete fur Schriften wie Frakturenldgerm), Sutterlin
(suettlin) und die Initialen wurden ja schon in der Einfihrungsbroschire vorgestellt. Es existieren
aber zusatzlich noch Pakete unter anderem zur Erstellung von

internationaler Lautschrift

Strichcode (Barcode)

astronomische Symbole (Tierkreiszeichen), zum Beispiel
Runen ( )

Schachsymbole

Musiknotensatz

Sudarabisch  ( )

USW.
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Die Zeichen des ZapfDingBats:

32 33 ! 34 35 # 36 $ 37 % | 38 & | 39
40 ( 41 ) 42 = 43 + 44 45 - 46 . 47 | 48 0 49 1
50 2 51 3 52 4 53 5 54 6 55 7 | 56 8 57 9 58 59
60 < 61 =| 62 >| 63 ?| 64 @| 65 A | 66 B | 67 C | 68 D | 69 E
70 F 71 G| 72 H | 73 | 74 ] 75 K | 76 L 77 M| 78 N | 79 O
80 P 8l Q| 82 R | 83 S| 84 T 8 U | 8 V| 8 W| 8 X | 8 Y
90 Z | 91 | 92 \ 93 ] 94 A 95 96 ° 97 a | 98 b 99 ¢
100 d | 101 e | 102 f (103 g | 104 h | 105 i |106 j | 107 k | 108 | | 109 m
110 n | 111 o | 112 p | 113 q | 114 r |115 s | 116 t | 117 u |118 v | 119 w
120 x | 121 y | 122 z | 123 { | 124 | |125 }
161  |162 ¢ | 163 £ | 164 =© | 165 ¥ | 166 ! | 167 § | 168 169 ©
170 2 | 171 « | 172 - | 173 - | 174 ® |175 ~ | 176 ° | 177 + |178 2 | 179 3
180 181 p | 182 ¢ | 183 184 , | 185 1t | 186 ©° | 187 » | 188 Vi | 189 %
190 % | 191 ¢ | 192 A [ 193 A | 194 A | 195 A | 196 A | 197 A | 198 /£ | 199 C
200 E | 201 E | 202 E |203 E | 204 1 |205 i |206 1 |207 | |208 b |20 N
210 O | 211 O |212 O 213 O | 214 O | 215 x | 216 @ 217 U | 218 U | 219 O
220 U | 221 Y | 222 b | 223 B | 224 & | 225 & | 226 & |227 & | 228 & |229 &
230 e | 231 ¢ | 232 & | 233 ¢é | 234 @& | 235 & |236 1 |237 i |23 1 |239 i
241 A | 242 O | 243 6 | 244 06 | 245 © | 246 6 | 247 + | 248 g | 249 0
250 G | 251 0 |252 i [253 y | 254 p
Die Zeichen des PostScript-Fonts Symbol:
32 33 | 34 35 #| 36 $| 37 %| 38 & | 39
40 ( 41 ) 42 * 43 + | 44 45 - 46 47 | | 48 0| 49 1
50 2| 51 3| 52 4| 53 5| 54 6| 5 7| 5 8| 57 9| 58 59
60 <| 61 =| 62 >| 63 ?| 64 @| 65 A | 66 B| 67 C| 68 D | 69 E
70 F 71 G| 72 H| 73 | 74 75 K| 76 L| 77 M| 78 N | 79 O
80 P | 8 Q| 8 R| 8 S| 8 T | 8 U| 8 V| 8 W| 8 X | 8 VY
90 z | 91 | 92 \ 93 ] 94 ~ 95 | 96 ° 97 a | 98 b | 99 ¢
100 d | 101 e | 102 f | 103 g | 104 h | 105 i | 106 | | 107 k | 108 | | 109 m
110 n | 111 o | 112 p | 113 g | 114 r | 115 s |[116 t | 117 u | 118 v | 119 w
120 x | 121 y | 122 z | 123 { | 124 | | 125 }
161  |162 ¢ | 163 £ | 164 = | 165 ¥ | 166 ! | 167 § | 168 169 ©
170 2 | 171 « | 172 - | 173 - | 174 ® | 175 ~ | 176 ° | 177 + | 178 2 | 179 3
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27 Bei BTEX gehts rund — grau und bunt

Das letzte Kapitel dieser Broschiire mdchte Ihnen die Méglichkeit vorstellen, Hervorhebungen dur
graue Hintergrundschattierungen und Gestaltungen durch Farben vorzunehmen. Dazu kénnen Sie un-
ter anderem das Pakevlor benutzen. Es bietet Ihnen die Mdglichkeit, bereits vorde nierte Farben
oder auch selbstgemischte Farben zu benutzen. Fir Schwarz-/WeiRdruck kann man raatéinlich
Grauschattierungen verwenden.

Zum Farbdrucken eines Textes kdnnen Sie den Befehl

\textcolor{farbeKtext}

benutzen. Verwenden Sie keine selbstde nierten Farben, so kdnnen Sie als Farbslanken
white, blue, green, red, yellow, cyan undmagenta einsetzen.

Mit
\pagecolor{farbe}

bestimmen Sie die Hintergrundfarbe der aktuelled aller nachfolgendeSeiten.
Die Befehle

\colorbox{farbe}Htext}
\fcolorbox{rahmenfarbeKfarbe}{text}

erzeugen Boxen in der angegebenen Hintergrundfarbe, wobei der zweite Befehl zusiiziidarb-
lich gestalteten Rahmen um die Box setzt.

SchlieRRlich konnen Sie mit dem Befehl

\definecolor{farbe{farbomodell}{wert}

eigene Farben zusammenmischen, wobei dazu allerdings schon ein wenig Geschick und Ubung ge
hort.

In einem Beispiel soll Ihnen die Verwendung der obigen Befehle gezeigt werden:
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ntextcolor{cyan}{ Frodo lag mit dem Gesich nach oben, auf dem Boden, und das
ntextcolor{black}{ Ungetim} beugte :::}

ncolorbox{black}{ nparbox{13cm}{ ntextcolor{white}{ Als er herbeistirzte, sah
er, dad ::: 1}

ndefinecolor{dunkelgrau}{gray{0.55}
ndefinecolor{hellgrau}{gray}{0.85}

nfcolorbox{ dunkelgrau } hellgrau ¥ nparbox{13cm}{ Zwischen Sam und Frodo lag,

auf dem

1

Ungetim

Als er herbeisturzte, sah er, daf? Frodo schon gefesselt war, d@tigen Spinnfaden umwanden i
von den Knécheln bis zur Schulter, und das Ungetiim begann, ihn mit seinen gro3en Vorderpfo

hochzuheben und halb wegzuschleifen.

Zwischen Sam und Frodo lag, auf dem Boden schimmernd, Frodos Elbenklinge, wo sie ihm nutzlos aus
der Hand gefallen war. Sam nahm sich nicht die Zeit, um zu Giberlegen, was zu tun sei, oder oly r tapfe
oder treu oder zornerfillt sei.

Abbildung 72: (Graue) Farben mit derolor-Paket

Noch eine Erklarung zu dekdefinecolor -Befehl:

Sie haben drei Mdglichkeiten, ber Farbmodelle eine eigene Farbe zu de nieren:

1. mit dem Farbmodeljray: Sie kdnnen einen Grauwert angeben, der aus einer Zahl zwischen 0
und 1 besteht. Dabei steht O fir Schwarz und 1 fir Wei3. Je naher Ihre Zatiels liegt,
umso heller wird die Graustufe und umgekehrt.

2. mit dem FarbmodelRGB: Hierbei kénnen Sie einen Farbanteil von Rot, Griin und Blau mi-
schen. Fir jede Farbe ist wieder eine Angabe von 0-1 mdglich, die die Farbstarke wiederspie-
gelt. Alle drei Zahlen werden durch Kommata voneinandergetrennt.

3. mit dem FarbmodelCMYK: Hierbei werden die Farben Cyan, Magenta, Yellow und Schwarz
in den entsprechenden Anteilen, die wieder zwischen 0 und 1 liegen kénnen, gemischt.

Wenn Sie nun mit Erfolg Ihre Lieblingsfarben zusammengemischt haben, sind Sie aubtizegjtaic
am Ende dieser Broschiire angelangt.

Viel Spal? mit den neueATgX-Erkenntnissen.
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Mathematische Symbole

Mathematische Akzente
\hat{a}
\acute{a}
\bar{a}
\dot{a}
\breve{a}
\check{a}
\grave{a}
\vec{a}
\ddot{a}
\tilde{a}

Grol3e Begrenzer
\rmoustache
\Imoustache
\rgroup

\Igroup

\arrowvert
\Arrowvert
\bracevert

Mathematische Gebilde
\widetilde{abc}
\widehat{abc}
\overleftarrow{abc}
\overrightarrow{abc}
\overline{abc}
\underline{abc}

\overbrace{abc}
\underbrace{abc}

fl

Binare Symbole
\Ind

\rhd

\unlhd

\unrhd

» ® b O O O O Y D D

dbc

abc
abc
abc
abc

abc

AC

Die nachfolgenden Zeichen stehen nur nach
Einbindung von amssymb zur Verfigung

Pfeile
\dashrightarrow
\dashleftarrow
\leftleftarrows
\leftrightarrows
\Lleftarrow
\twoheadleftarrow
\leftarrowtail
\looparrowleft
\leftrightharpoons
\curvearrowleft
\circlearrowleft
\Lsh

\upuparrows
\upharpoonleft
\downharpoonleft
\multimap
\leftrightsquigarrow
\rightrightarrows
\rightleftarrows
\twoheadrightarrow
\rightarrowtail
\looparrowright
\rightleftharpoons
\curvearrowright
\circlearrowright
\Rsh
\downdownarrows
\upharpoonright
\downharpoonright
\rightsquigarrow
\nleftarrow
\nrightarrow
\nLeftarrow
\nRightarrow
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\nleftrightarrow
\nLeftrightarrow
Binare Operationssymbole und Negation
\leqq

\legslant
\egslantless
\lesssim
\lessapprox
\approxeq
\lessdot

\llI

\lessgtr
\lesseqgtr
\lesseqqgtr
\dotegdot
\risingdotseq
\fallingdotseq
\backsim
\backsimeq
\subseteqq
\Subset
\sgsubset <
\preccurlyeq
\curlyeqprec
\precsim
\precapprox
\vartriangleleft
\trianglelefteq
\vDash
\Vvdash
\smallsmile
\smallfrown
\bumpeq
\Bumpeq
\geqq
\gegslant
\egslantgtr
\gtrsim
\gtrapprox

\gtrdot

\ggg

\gtrless
\gtregless
\gtreqqless
\eqcirc

\circeq
\triangleq
\thicksim
\thickapprox
\supseteqq
\Supset
\sgsupset =
\succcurlyeq
\curlyeqsucc
\succsim
\succapprox
\vartriangleright
\trianglerighteq
\Vdash
\shortmid
\shortparallel
\between
\pitchfork
\varpropto
\blacktriangleleft
\therefore
\backepsilon
\blacktriangleright
\because
\nless

\nleq

\nlegslant
\nleqq

\Ineq

\Ineqq
\lvertneqq
\Insim
\Inapprox
\nprec
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\npreceq
\precnsim
\precnapprox
\nsim
\nshortmid
\nmid

\nvdash
\nvDash
\ntriangleleft
\nsubseteq
\subsetneq
\varsubsetneq
\ngtr

\ngeq
\ngegslant
\ngeqq

\gneq

\gneqq
\gvertneqq
\gnsim
\gnapprox
\nsucc
\nsucceq
\nsucceq
\succnsim
\succnapprox
\ncong
\nshortparallel
\nparallel
\nvDash
\nVDash
\ntriangleright
\ntrianglerighteq
\nsupseteq
\nsupseteqq
\supsetneq
\varsupsetneq
\supsetneqq
\varsupsetneqq

Weitere Binarsymbole
\dotplus
\smallsetminus
\Cap

\Cup
\barwedge
\veebar
\doublebarwedge
\boxminus
\boxtimes
\boxdot
\boxplus
\divideontimes
\ltimes

\rtimes
\leftthreetimes
\rightthreetimes
\curlywedge
\curlyvee
\circleddash
\circledast
\circledcirc
\centerdot
\intercal

Weitere Sonderzeichen

\hbar

\hslash
\vartriangle
\triangledown
\square
\lozenge
\circledS

\angle
\measuredangle
\nexists

\mho
\backprime
\varnothing
\blacktriangle
\blacktriangledown
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\blacksquare
\blacklozenge

\bigstar
\sphericalangle
\complement

\eth

\diagup

\diagdown
Begrenzungssymbole
\ulcorner

\urcorner

\licorner

\Ircorner
Griechisch/Hebraisch-Zusatz
\digamma

\varkappa

\beth

\daleth

\gimel
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* 52 array, 115

n, , 90 narrayrulewidth , b4

n-, 98 narraystretch , b4

1,78,115 astronomische Symbole, 130

n: , 90 Au istungen, 43

n; , 90 beschreibende, 46

#, 64 eigene, 48

&, 54 numerierte Listen, 45

n(, 15 Spiegelstrichlisten, 43

n), 15 avant, 128

n-, 27 AvantGarde, 128

n[, 15

n), 15 b, 51,77, 115

nn, 54 b5paper, 19

nn*[abstand)], 28 Barcode, 130

nn[abstand], 28 nbaselineskip  , 20

|,52 nbaselinestretch , 20

@52 betonende Formatierungen, 97
bewegliche Argumente, 16

a4, 19 nbibitem , 83

adpaper, 19 BIBTEX, 83

adwide, 19 nbinom , 87

a5, 19 Binomialkoef zienten, 87

abpaper, 19 black , 133

Absatz-Modus, 15 blue , 133

absolute Mal3e, 57 bookman, 128

Absténde, 90 nbottomfraction , 77

naddcontentsline , 79 bottomnumber , 77

naddtocontents , 79 boxedverbatim , 110

naddtocounter , 31 Boxes, 73

naddtolength , 58 Bruchstrich, 87

alltt, 109 Briiche, 86

nalph , 33

alph , 25 c, 51,52

Alph , 25 ncaption , 77,123

nAlph , 33 cases , 88

amssymb, 93 ncfool , 101

amstex, 85, 93 chapter , 31

narabic , 33 nchead , 101

arabic , 25 ncite , 83

Argumente ncleardoublepage , 29, 77

bewegliche, 16 nclearpage , 29,77
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ncline , 54

cm, 57

CMYK, 134

color, 133

ncolorbox , 133
comment, 109
Computer Modern, 127
cyan , 133

D, 117

ndbinom , 87

DC-Fonts, 128

dcolumn, 115, 117
ndefinecolor , 133

De nition eigener Boxen, 75
nDeleteShortvVerb |, 112
description , 46
ndescriptionlabel , 47
dezimalpunktgerechte Spalten, 115
ndfrac , 87

Dialog, 69

ndiamondpar , 99
Dimensionsparameter, 19
DIN A4, 19

DIN A5, 19

nding , 129

ndingline , 130
ndisplaymath , 15
ndisplaystyle , 91
ndocumentclass , 15
ndotfill , 60
ndoublerulesep , 54

eigene Liste, 48
elastische Mal3e, 58

em, 57

nemph, 97

empty , 23

Endnoten, 40
nenlargethispage , 24
enumerate, 113
enumerate , 45

enumi, 31
enumii , 31
enumiii , 31
enumiv , 31

egnarray , 89

egnarray* , 89

equation , 31

euler, 93

nevensidemargin , 20

ex, 57

nexternaldocument , 107
nextrarowheight , 115

Fallunterscheidungen, 88
fancy, 101
fancybox, 73
fancyheadings, 101
Farbe, 133
Farbmodelle, 134
nfboxrule , 75
nfboxsep , 75
nfcolorbox , 133
figure ,31,77,121
figwindow , 121

nfill, 60

exible Querverweise, 105
oatg , 122

floatingfigure , 122

nfloatsep , 77
nflushbottom , 29
nfnsymbol , 33
nfontencoding , 127
nfontfamily ~ , 127
nfontseries , 127
nfontshape , 127
nfontsize , 127
nfootnote , 37
footnote , 31
nfootnotemark , 38

nfootnoterule , 39
nfootnotesep , 39
nfootnotetext , 38
nfootrulewidth , 102
nfrac , 86

fragile Anweisungen, 17
Frakturen, 130
nframebox , 73
nframebox -Parameter, 75
FulRnoten, 37
Abstand, 39
Funotennummer, 37
FulRnotenstrich, 39
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FuRRnotensymbole, 39

in Tabellen und Boxen, 37
Fulinoten in einer Minipage, 74
FuR3zeilen, 23, 101

geschachtelte Bruche, 86
gestapelte Formeln, 88
Gleitobjekte, 77

gray, 134

green , 133

h, 77

headings , 23
nheadrulewidth , 102
nheadwidth , 102
nheartpar , 99

helvet, 128

nhfill , 60

hhline, 118

nhhline , 118
Hintergrundschattierung, 133
nhline , 54

nhrulefill , 60
nhspace , 59

nhspace* , 60
nhyphenation , 27

nidotsint  , 85

idx , 81

niiint , 85

niint , 85

in, 57

Inch, 57

ninclude ,71
nincludeonly , 71
nindex , 81
nindexentry , 81
nindexspace , 81
ninitfloatingfigs , 123
Initiale, 130

ninput , 71

nint , 85

Integrale, 85
nintextsep , 77
nitem , 43, 45, 46, 81
itemize , 43
nitemsep , 49

Kommandoaufbau, 16
Kommunikation, 69
Kop inienstarke, 103
Kopfzeilen, 23, 101
fancyheadings, 24

eigene, 23
|,52
nlabel , 105
nlabelenumi , 45
nlabelenumii  , 45
nlabelenumiii , 45
nlabelenumiv  , 45
nlabelitemi , 44
nlabelitemii , 44
nlabelitemiii , 44
nlabelitemiv , 44

nlabelsep , 49
nlabelwidth  , 49
Langenanweisungen, 57
Langenkommando, 58
Lautschrift, 130

Layout, 19
left-to-right-mode, 15
nleftmargin  , 49
letterspace, 97

nletterspace  , 97
nifoot , 101
nlhead , 101

nlinebreak , 28
nlinewidth , 97
Linien, 115, 118

listingcont* , 112
list ,48
Listen

numerierte, 113
listing , 111
listing* , 112
listingcont , 111
listinginput , 112
nlistoffigures , 79
nlistoftables , 79
Literaturverzeichnis, 83
LR-Modus, 15
m 115

magenta , 133
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nmakeindex , 81
Makeindex 80
nmakelabel , 49
nMakeShortVerb , 112
Makros, 63
De nition, 63
einfache, 63
mit Mathematikmodus, 65
mit optionalen Parametern, 64
mit Parametern, 63
nmarginpar , 41
nmarginparpush , 42
nmarginparsep , 42
nmarginparwidth ~ , 42
nmarkboth , 23, 101
nmarkright , 23,101
Maleinheiten, 57
math, 15
nmathbf , 92
nmathcal , 92
Mathematik, 85
Mathematik-Modus, 15
Mathematikmodus in Makros, 65
nmathit , 92
nmathnormal , 92
nmathrm, 92
nmathsf , 92
nmathtt , 92
nmedspace, 90
mehrfache Integrale, 85
Millimeter, 57
minipage , 73
mm, 57
Modus, 15
moreverb, 110
mpfootnote , 31, 74
nmulticolumn, 54
multirow, 115, 120
nmultirow , 120
Musiknotensatz, 130
myheadings , 23

nnaturalwidth , 97
nnegmedspace , 90
nnegthickspace , 90
nnegthinspace , 90
newcent, 128

NewCenturySchoolBook, 128
nnewcommand 63
nnewcounter , 33
nnewenvironment , 65
nnewlength , 58
nnewpage, 29
nnewsavebox , 75
nnewtheorem , 93
nnoindent , 20
nnolinebreak , 28
nnopagebreak , 29
nnormalem , 98
nnormalmarginpar , 42
nnotag , 89

nnumberline , 79
numerierte Liste, 45
numerierte Listen, 113
nnutshape , 99

noddsidemargin  , 20

oldgerm, 130
optionales Argument, 16
OT1, 128

noverleftarrow , 85
noverrightarrow , 85

noverset , 88

p, 52,77

page, 31

npagebreak , 29
npagecolor , 133
npagenumbering , 24
npageref , 105
npagestyle , 23,101
palatino, 128
paragraph-mode, 15
nparbox , 73
nparindent , 20
nparsep , 49
nparskip , 20

part , 31

Pfeile, 85

P ichtargument, 16
picinpar, 121

pifont, 129

Pifont, 129

nPisymbol , 129
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plain , 23
PostScript-Schriften, 128
Praambel, 16

nprotect , 17

pt, 57

Punkt, 57

ngquad , 90
nquad, 90
Querverweise, 105

Querverweise auf externe Dokumente, 107

r,52
nraggedbottom , 29
Randbemerkungen, 41

in zweiseitigen Dokumenten, 41
red , 133

nref , 105

nrefstepcounter , 31
nreftextafter , 106
nreftextbefore , 106
nreftextcurrent , 106
nreftextfaceafter , 106
nreftextfacebefore , 106
nreftextfaraway , 106
nreftextvario , 107

relative MalRe, 57
nrenewcommand, 67
nrenewenvironment , 67
nreversemarginpar , 41
nrfoot , 101

RGB, 134

nrhead , 101

nrightmargin ~ , 49
nroman, 33

roman, 25

Roman 25

nRoman 33

nrule , 73

Runen, 130

Sudarabisch, 130

Sutterlin, 130

Sachregister, 80

nsavebox , 75

Schachsymbole, 130

Schriftarten im Mathematikmodus, 92
Schriften, 127

SchriftgrofRen im Mathematik-Modus, 91

nscriptscriptstyle , 91
nscriptstyle , 91
sechumdepth , 35
section , 31
nsectionmark , 103
Seitenkopf, 103
Seitenlayout, 19
Seitennumerierung, 24
Seitenumbruch, 29
nselectfont |, 127
nsetcounter , 31
nsetlength , 57,58
nsettowidth  , 58
shortvrb, 112
nshowhyphens , 27
Silbentrennung, 27, 98
nsout , 98

Spaltende nition, 117
Spaltende nitionen, 52
nspapepar, 99
nspapepar , 99
sperren, 97
Spiegelstrichlisten, 43
nsquarepar , 99
nstackrel , 88
Standardlabel, 44
Standardmarke, 48
Standardzahler, 31
nstepcounter , 31
sub gure , 124
nsubfigure , 124
nsubitem , 81
subsection , 31
nsubsectionmark , 103
nsubsubitem , 81
subsubsection , 31
suettlin, 130

t,51,77

T1,128

tlenc , 128

Tabellen, 51, 115
Kommandos, 54
Linienabstand, 54
Parameter, 54
Positionierung, 51
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Spaltende nitionen, 52
Strichstarke, 54
Zeilenabstand, 54
table , 31,77
ntableofcontents , 79
tabular , 51, 115
tabwindow , 121
Teildokumente, 71
ntext , 86
Text in Formeln, 86
ntextcolor , 133
ntextfloatsep , 77
ntextfraction , 77
ntextheight , 20
ntextstyle , 91
Textum ossene Objekte, 121
ntextwidth , 20

nthe , 34
thebibliography , 83
theindex , 81

nthickspace , 90
nthinspace , 90
nthispagestyle , 23
times, 128
TimesRoman, 128
tocdepth , 35
ntopfraction , 77
ntopmargin , 20
topnumber , 77
totalnumber , 77
Trennfugen, 27, 98
ntypein , 69
ntypeout , 69

ulem, 98

nULforem , 98

nuline , 98

Umbruch, 27

Umde nition von Befehlen, 67
Umde nition von Umgebungen, 67
Umgebungen, 65

De nition, 65
nunderleftarrow , 85
nunderline , 98
nunderrightarrow , 85

nunderset , 88
unterstreichen, 97

nusebox , 75
nusecounter , 49
nusepackage , 16
nuwave, 98

nvalue , 31

varioref, 105

verbatim, 109
verbatim , 109
verbatiminput  , 110
verbatimwrite , 110
\erzeichnisse, 79

nvfill , 60

nvline , 54

nvpageref , 105
nvref , 105

nvspace , 59
nvsapce* , 60

white , 133
window , 121

wortliche Umgebungen, 109

wrap g, 124
wrapfigure , 124

nxout , 98
xr, 107

yellow , 133

Zahler, 31
ausdrucken, 34
eigene, 33
verandern, 31

Wertedarstellung, 33

ZapfDingbats, 128
Zeichensatze, 127
Zeilenende, 28
Zeilenumbruch, 28
Zentimeter, 57
Zwischenrdume, 59
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